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Digitalny pamiatkovy fond Slovenskej republiky

Peter Bruncak', Jana Halickova?, Anna Sucikova?, Ivica Kravjanska?* a kol.

Pamiatkovy urad Slovenskej republiky v ramci Operacného programu informatizacie spolo¢nosti (d’alej OPIS®) od
roku 2012 digitalne dokumentuje vybrané narodné kultirne pamiatky Slovenskej republiky. Vybrany pamiatkovy
fond SR je digitalizovany viacerymi geodetickymi metédami, ktoré boli zvolené podl'a Specifickych znakov jed-
notlivych objektov. Pri digitalizacii je aplikované terestrické laserové skenovanie, digitalna fotogrametria, obra-
zové skenovanie a standardné geodetické metddy - priestorova poldarna metéda a technoldégia globalnych
navigacnych satelitnych systémov (d’alej GNSS). Vystupmi sui mracna bodov, vykresovd dokumentécia, 3D mo-
dely, videa a fotografie. Clanok sa venuje opisu projektu a spésobu digitalizacie konkrétnych typov kultirnych
pamiatok.

1  Uvod

Grafické dokumentovanie pamiatok je sG&ast procesu pamiatkovej ochrany. Od selektivneho geodetického zamerania a ,ana-
I6gového" zobrazenia po sucasné plne digitdlne dokumentovanie ubehlo len par rokov. Vyvoj v tomto digitalnom dokumento-
vani je velmi rychly. Najrychlej$i pokrok vidiet v rozvoji meracich technoldgii a softvérového prisludenstva.

Na Pamiatkovom Urade Slovenskej republiky (dalej PU SR), véitane jeho predchodcov, sa od roku 1982 venovalo grafickej do-
kumentacii ndrodnych kultirnych pamiatok oddelenie grafickej dokumentacie (dalej OGD). Klasickymi geodetickymi metédami
dokumentovalo pamiatkovy fond na Slovensku a v blizkom okoli.6 Nové digitélne technoldgie” boli postupne zacleriované do
procesu grafického dokumentovania.

PU SR od roku 2012 v rdmci projektu Digitdlny pamiatkovy fond® zacal novl etapu digitdlneho dokumentovania pamiatok.
V ramci projektu st pomocou novych geodetickych metdd digitadlne dokumentované vybrané narodné kultdrne pamiatky Slo-
venskej republiky. Pamiatkovy fond je digitalizovany viacerymi metdédami, ktoré s volené podla Specifickych znakov jedno-
tlivych objektov. Pri vacsich a Clenitych objektoch je pri ich digitalizacii aplikovana metdda terestrického laserového skenovania.
Pri mensich a texturovanych objektoch je volena digitdlna fotogrametria. Pri malych objektoch s poZiadavkou vysokej pres-
nosti a detailnosti je pouzitd metdda obrazového skenovania.

V prvej etape projektu su dokumentované typovo réznorodé objekty, sakralna, mestianska architektura, fortifikacné stavby,
ludova architektura a technické stavby. Dokumentuju sa aj sucasti architektdry: nastenné malby, oltare, kazatelnice, ikono-
stasy, drevené stropy, plastiky, reliéfy. Daldou oblastou je dokumentovanie archeologickych nalezov a vysledkov archeologic-
kych, umelecko-historickych, architektonickych a restauratorskych vyskumov.

Pri digitalizacnom procese vznikaju velké objemy dat. Tie su to najpodstatnejsie. V projekte sa archivuje cely proces od zi-
skania dat az po prezentaCné data. Primarne ,master" data - ide o data z fotografovania, geodetického zamerania, podkla-
dové data zo systému AIS OP° PU SR, archivov, schematické podkladové kresby a pozndmky o pamiatke, sa ukladaju
v adresarovej Struktire - Vstupné data. Su rozclenené do Styroch podadresarov na fotografie, geodéziu, TLS! a podklady.
Podla objektu (Clenitosti, textury, farebnosti, materidlovej skladby) je zvolena najvhodnejsia technoldgia pre digitalizaciu ob-
jektu. Od zvolenej technolégie sa odvija vysledna variabilita dat.

V adresari Pracovné data sa archivuju data z procesu spracovania, pracovné verzie, rozne varianty spracovania, pripadne vy-
stupy z réznych programov. K spracovaniu dat je mozné sa vratit v pripade softvérovej inovécie, zvoli sa novy postup spra-
covania dat s inym vysledkom.
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5 Operacny program informatizacie spoloc¢nosti je spolufinancovany z Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja.

6 'V ramci medzinarodnej spoluprace s Madarskym pamiatkovym GUradom OGD sa zamerali gotické kostoly z oboch stran nasej spo-
lo¢nej hranice. ISlo o dokumentovanie objektov aj s ich gotickymi nastennymi malbami.

7 0d roku 1991sme v OGD postupne zadali v CAD programe vykreslovat dokumentéciu niektorych pamiatkovych objektov. Zacinalo
sa v 2D, neskor sme pokracovali v 3D zobrazovani. Podkladom boli geodeticky zamerané stbory podrobnych bodov. Pri niektorych
vacsich objektoch iSlo aj o 6000 zameranych bodov. ISlo o kombinaciu geodetickych metdd a sklsenosti odborného pracovnika -
pamiatkara, ktory uz pri zamerani objektu vyberal potrebné zaujmové body a linie pre charakteristicky spravne zobrazenie danej
pamiatky.

8 Narodny projekt &. 4, Digitalny pamiatkovy fond, Operaény program Informatizacia spolo¢nosti, rozvoj pamatovych a fondovych in-
Stitucii a obnova ich narodnej infrastruktury. Projekt je financovany Eurdpskou Uniou z Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja.

9 Automatizovany systém ochrany pamiatok.

10 Terestrické laserové skenovanie
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Vystupy z postprocesingu - vytvorené data urcené pre intern(i potrebu PU SR a odborn( verejnost, sa ukladaji do adresara
Vystupné data. Pre potreby pamiatkového vyskumu su vytvarané 3D modely (polygondlne, vektorové), ortogonalne pohlady,
panoramy a vykresova dokumentacia.

V ramci projektu OPIS na narodnej Urovni vznika prezentacny webovy portdl Slovakiana.sk — kultdrne dedi¢stvo Slovenska.
Pre tento portal sa pripravuje vyber prezentacnych vystupov digitalizovanych pamiatok. Data z procesu digitalizacie su ar-
chivované na DMZ serveri PU SR, a aj mimo Uradu v Centralnom datovom archive, ktory vnikol ako centralne GloZisko v rdmci
celého projektu OPIS [5].

Vystupom prezentovaného projektu su digitalizované Udaje pamiatkového fondu, ktoré tvoria zaklad digitalizovaného fondu
pamiatok SR. Pomocou novych digitalizacnych technik sa zrychlila, zefektivnila a rozsirila dokumentacia pamiatky v teréne,
produktivita terénnej prace niekolko nasobne stupla. Z ¢asového hladiska je ale stale najkomplikovanejsie vyhotovenie vek-
torovej dokumentacie, ktora si vyZaduje individudlny pristup spracovatela - pamiatkara.

2 Metady digitalizacie kulturneho dediéstva

2.1 Laserové skenovanie

Laserové skenovanie patri k najmodernejsim metddam zberu priestorovych Gdajov. Meranie sa vyznacuje rychlym zberom uda-
jov a vysokou hustotou skenovanych priestorovych bodov, pri¢om je mozné v kratkom ¢ase ziskat z tychto dajov podrobny
a presny 3D model, zobrazujici merany objekt s centimetrovou az milimetrovou presnostou [2].

Laserové skenovanie ndm ponuka popri velkej rychlosti zberu priestorovych udajov aj ich rychlu vizualizaciu.
Vyhody laserovych skenerov:

m  presné zameranie skuto¢ného stavu s vyrazne vysSSou produktivitou prace a taktiez finanénymi Usporami,
m  vy3dia bezpelnost a skratenie prace v teréne,
m  velmi rychle spracovanie 3D digitalnych modelov.

V porovnani s geodetickymi metédami je laserové skenovanie neselektivha metéda merania. Body su rozmiestnené neselek-
tivne v pravidelnych intervaloch, v tzv. rastri bodov, teda objekt je snimany ako celok.

Vysledkom merania pomocou TLS je mra¢no modov, ktoré s vysokou podrobnostou zachytdva merany objekt. Pred samotnou
tvorbou akychkolvek vykresov je potrebné upravit jednotlivé skeny (Obr. 1) do poZadovanych vystupov. V prvom rade ide o
spojenie skenov do jedného celku. To méze prebehnit na zaklade vlicovacich bodov alebo manualne. Dal$im krokom je trans-
formacia meranych dat do sUradnicového systému S-JTSK (zavazny stradnicovy systém v SR) pre pripadnu vizualizaciu a lo-
kalizaciu objektu v globalnom suradnicovom systéme. Nasledne prebieha Cistenie skenov od Sumu, prebytocnych informacii,
vymedzenie zaujmového Uzemia Ci priradenie realnych farieb jednotlivym skenom na zaklade vytvorenych fotografii externou
kamerou umiestnenou na hlave skenera. Pamiatkovy Urad SR v sucasnosti disponuje laserovym skenerom Riegl VZ-400, ku
ktorému je dodavany uzivatelsky softvér RiISCAN PRO, ktory toto prvotné spracovanie umozruje. Nasledne su jednotlivé skeny
exportované do textovych siborov v pozadovanom tvare a hustote. Pri dalSom spracovani st vyuZivané piné skeny ako aj re-
dukované skeny s urcitym rastrom [2].

2.2 Digitalna fotogrametria

Digitalna fotogrametria je meracska a dokumentac¢na technoldgia, pomocou ktorej sa snazime priestorovo rekonstruovat ob-
jekt v digitdlnom prostredi. Na tento ucel su v teréne vyhotovené digitdlne snimky zaujmového objektu s vysokym rozliSe-
nim. Okrem digitalnej rekonstrukcie geometrického tvaru objektu zachytdvame aj textlry s vysokym rozliSenim.

Na oddeleni grafickej dokumentacie PU SR vyuZivame dve metddy digitalnej fotogrametrie, a to konvergentnl fotogrametriu
a metddu fotogrametrického skenovania. Konvergentné snimkovanie je vhodné pre objekty s pravidelnym geometrickym tva-
rom. Fotogrametrické skenovanie je vhodné predovsetkym pre objekty s nepravidelnym tvarom a réznorodou texturou, ako
s napr. mensie kostoly s viditelnym murivom alebo nastenné malby, kde dokdZzeme zdokumentovat aj najmensi geometricky
a farebny detail. Vyhodou danej metddy su nizke vstupné naklady, nakolko na jednoduché dokumentovanie nam postacuje
akakolvek fotografickd kamera. Nasledne prebieha proces spracovania snimok v softvéri, kde snimky musime zorientovat,
vytvorit mraéno bodov a polygondlny 3D model a na zaver dokaZeme vyexportovat ortogondlne pohlady (ortosnimky) na ob-
jekt, ktoré su vysoko detailné, plne textUrované a georeferencované (meratelné, maju suradnice polohy). Pamiatkovy Urad
SR v sucasnosti pouziva strednoformatovi kameru Mamiya Leaf s rozliSenim 80 MPx.

2.3 Obrazové skenovanie

Priestorové obrazové skenovanie je transformacia fyzického povrchového tvaru objektu do digitalnej formy vo vysokom prie-
storovom rozliSeni a presnosti. Proces digitalizacie je realizovany premietanim struktirovaného svetla na merany objekt, po-
mocou ktorého softvér vyhodnoti priestorové mracno bodov. Tato metdda je vhodna prevazne na mensie kultirne objekty (do
1 m), kde je vyZadovana vysokd detailnost zamerania [1].

Obrazové skenery pracuju na principe bezdotykového snimania a digitalizuju vonkajsi povrch predmetu. Pri optickom skeno-
vani sa na predmet premieta presny svetelny vzor pomocou projektora. Tieto pasy svetla kopiruju povrch, a zaroven su sni-
mané digitadlnou kamerou. Pomocou pasov svetla systém rozpozna povrch predmetu. Nasledne spracovatelsky softvér
vyhodnoti zaznamenany obraz do 3D mracna bodov, ktoré sa dalej trianguluje na polygonalny 3D model [2]. Oddelenie gra-
fickej dokumentacie ma k dispozicii opticky skener Comet L3D 5M od firmy Steinbichler. V laboratérnych podmienkach vyrobca
uddva presnost 0,001 mm, z uZivatelského hladiska je redlnejdia presnost danej metdody 0,01 mm.

T2 Sy




——— PROJEKTY

3 Digitalizacia nehnutelfnych kultirnych pamiatok

3.1 Tvorba pamiatkovej dokumentacie kostolov

Prikladom pamiatkovej dokumentécie kostolov je zameranie Kostola sv. Martina v Cerine. Ide o jednolodovy ranogoticky kos-
tol postaveny v 14. storodi. V interiéri kostola st dochované gotické nastenné malby.

Architektlra kostola bola zamerana metddou TLS a nastenné malby boli zdokumentované metddou digitalnej fotogrametrie.
Na obr. 1 je znazorneny kostol a jeho sken.

Obr. 1 Fotografia areélu kostola v Cerine (viavo) a sken areélu kostola (vpravo)

Prvotné spracovanie Udajov z TLS prebiehalo v programe RiSCAN PRO, tvorba vykresovej dokumentacie bola vytvorena v pro-
grame MicroStation s nadstavbou Descartes. Vzhladom na ¢lenitost terénu bol v danej lokalite vytvoreny aj vrstevnicovy plan
(vyskové Clenenie vrstevnic je po 20 cm). Na jeho tvorbu sme vyuZili program MicroStation s nadstavbou PowerCivil, pricom
boli pouZité data ziskané skenovanim [4]. Finalna technickd dokumentacia zamerania kostola obsahuje:

m  grafické znazornenie situacie doplnené o vrstevnicovy plan,

m 4 pohlady na fasady,

m  podorysny rez,

m  pozdiny rezopohlad.
Prvym vystupom zamerania je grafické znazornenie situacie kostola, ktoré bolo doplnené o ortogonalny pohlad vytvoreny pre-
kreslenim mrac¢na do horizontdlnej roviny a o vrstevnicovy plan (obr. 2).

Obr. 2 Grafické zndzornenie situécie kostola v Cerine, doplnené o ortogonéiny pohlad vytvoreny v programe RiSCAN PRO
a doplnena situacia o vrstevnicovy plan (zlava doprava)

Dalim krokom bolo vytvorenie polygonalneho modelu kostola pre prezentaéné Gcely (obr. 3) a vektorového 3D modelu ex-
teriéru kostola (obr. 3), ktory bol pouzity na tvorbu pohladov na jednotlivé fasady kostola (obr. 4). Pohlady na fasady boli do-
plnené o ortogonalny pohlad na mrac¢no bodov vytvoreny v programe RiSCAN PRO pre doplnenie informacie o farebnosti
a texture objektu (obr. 4).

Poslednymi ukazkami vykresovej dokumentécie kostola je pddorysny rez kostola a pozdizny rezopohlad kostola (obr. 5).
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Obr. 4 Vektorovy pohlad na jednu z fasad kostola, ortogonalny pohlad na fasadu kostola vytvoreny z mrac¢na bodov
a zlucenie oboch pohladov do jedného celku (zlava doprava)
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Obr. 5 Pédorysny rez kostola (vlavo) a pozdfz"ny rezopohlad kostola (vpravo)

Nastenné malby kostola boli zdokumentované metddou digitalnej fotogrametrie. Pomocou digitalnej kamery boli vyhotovené
snimky jednotlivych malieb. V programe PhotoScan boli snimky zorientované, z nich bolo vytvorené priestorové mracno bodov
a nasledne polygonalny 3D model (obr. 6). Na zaver boli vyexportované orto snimky jednotlivych nastennych malbieb (obr.
7). Vysledné orto snimky su detailné, kvalitne textirované a georeferencované (st metrické a maju suradnice).

Obr. 6 Mracno bodov (vlavo) a 3D model presbytéria (vpravo)
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Obr. 7 Ortosnimka nastennej malby (vlavo) a detail zo snimky (vpravo)

3.2 Tvorba pamiatkovej dokumentacie mostov

Prikladom pamiatkovej dokumentacie mostov je zameranie mosta z roku 1904 v Kralovej pri Senci. Zameranie mosta trvalo v te-
réne 1 den, bolo zvolenych 10 stanovisk skenera. Na obr. 8. je mra¢no bodov mosta pred ocistenim okolia a po jeho odisteni.

Obr. 8 Mracno bodov mosta v Kralovej pri Senci pred oistenim okolia (vlavo) a po ocCisteni (vpravo)

Prvotné spracovanie objektu bolo v programe RiSCAN PRO, vykresova dokumentéacia bola vytvorena v programe MicroStation
s nadstavbou Descartes. Pre &lenitost terénu bol v danej lokalite vyhotoveny aj vrstevnicovy plan. Ten bol vyhotoveny z dat
ziskanych skenovanim v programe MicroStation s nadstavbou PowerCivil. Findlna vykresova dokumentdcia zamerania mosta
v Kralovej pri Senci obsahuje:

grafické znazornenie situacie objektu s okolim doplnené o vrstevnicovy plan,
2 Celné pohlady na most,

pédorysny pohlad,

pozdizny rezopohlad,

priecny rezopohlad.

Prvym vystupom zamerania je grafické zndzornenie situdcie mosta, ktoré bolo doplnené o vrstevnicovy plan (obr. 9).

Obr. 9 Grafické znazornenie situacie mosta v Kralovej pri Senci doplnené o vrstevnicovy plan
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Po prvotnom spracovani v programe RiSCAN PRO bol vytvoreny pre prezentacné ucely polygonalny model mosta (obr. 10).

Obr. 10 Mracno bodov detailu mosta, polygonalny model detailu mosta a polygondlny model
detailu mosta doplneny o texturu

Daléim vystupom dokumentécie mosta v Krélovej pri Senci bolo vytvorenie technickej vykresovej dokumentécie vo forme po-
hladov na fasady mosta (obr. 11 a obr. 12).

Obr. 12 Detail pohladu na fasadu mosta v Kralovej pri Senc

V programe MicroStation boli vytvorené prie¢ny aj pozdizny rezopohlad a pddorysny pohlad na most v Kralovej pri Senci
(obr. 13 a obr. 14).
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Obr. 14 Pédorysny pohlad na most v Kralovej pri Senci
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Fasady mosta boli digitalizované aj metddou digitalnej fotogrametrie pre ucel zdokumentovania kvalitnych textdr mosta. Na
obr. 15 je ortosnimka fasddy mosta s vysokym rozliSenim.

Obr. 15 Ortosnimka fasady mosta Kralova pri Senci

3.3 Tvorba pamiatkovej dokumentacie mestianskych domov

Prikladom pamiatkovej dokumentacie mestianskych domov metédou laserového skenovania je zameranie klopacky v Banskej
Stiavnici. Ide o Stvorpodlaznu stavbu s krovom a s veZou. Zameranie v teréne trvalo 2 dni, pricom v exteriéri bolo zvolenych
20 stanovisk skenera, v interiéri 36 stanovisk skenera.

Spracovanie prebehlo v programe RiSCAN PRO, tvorba vykresovej dokumentacie bola vytvorend v programe MicroStation
s nadstavbou Descartes. Pre €lenitost terénu bol v danej lokalite vytvoreny aj vrstevnicovy plan v programe MicroStation
s nadstavbou PowerCivil. Po prvotnom spracovani v programe RiSCAN PRO bol vytvoreny polygonalny model klopacky pre pre-
zentacné Ucely (obr. 16).

Obr. 16 Mracno bodov klopacky bez textury, s texturou a polygonalny model klopacky (zlava doprava)

Vykresovéa technickd dokumentacia zamerania klopa¢ky v Banskej Stiavnici obsahuje:

grafické zndzornenie situacie doplneného o vrstevnicovy plan,
4 pohlady na fasady,

4 podorysné rezy cez jednotlivé podlazia,

pozdiZny rezopohlad,

prieny rezopohlad.

Ukazky jednotlivych vykresov s na obr. 17 a obr. 18.

Obr. 17 Pbédorysny rez prizemia klopacky
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Obr. 18 Pohlad na fasédu klopacky (viavo) a pozdizny rezopohlad klopacky (vpravo)
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3.4 Dokumentovanie Narodného cintorina v Martine

Narodny cintorin v Martine je vyhldseny za narodnu kultdrnu pamiatku. Jeho pamiatkova hodnota vyplyva nielen z toho, Ze
je poslednym miestom odpocinku vyznamnych slovenskych osobnosti, ale aj z vyznamnej vytvarnej hodnoty konkrétnych na-
hrobkov. Na digitalizaciu Narodného cintorina v Martine boli pouzité viaceré technoldgie, TLS, digitalna fotogrametria, prie-
storova polarna metdda alebo technoldgia GNSS. Prvym vystupom digitalizacie je celkova situacia s lokalizaciou vsetkych
pamatnych objektov doplnena o vyskopis vo forme vrstevnicového planu (obr. 19).

Obr. 19 Grafické znazornenie situacie Narodného cintorina v Martine

Pri objektoch s pravidelnym geometrickym tvarom bola pouzitd konvergentna metoda fotogrametrie, priCom bol vyhotoveny
3D model, vyexportované ortosnimky a nasledne vytvorena technicka vykresova dokumentacia. Na obr. 20 je texturovany
a vektorovy 3D model a na obr. 21 su ortosnimky pomnika Eleny Maréthy-Soltésovej.

Obr. 20 Polygonélny (vlavo) a vektorovy (vpravo) 3D model pomnika
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Obr. 21 Ortosnimka spredu (vlavo) a ortosnimka zhora (vpravo)

Pri objektoch s nepravidelnym geometrickym tvarom a s réznorodou textdrou sme pouzili metéddu fotogrametrického ske-
novania. Na obr. 22 je polygondlny 3D model a ortosnimka pomnika Svetozara Hurbana Vajanského.

Obr. 22 Polygonalny 3D model (vlavo) a ortosnimka pomnika (vpravo)
4 Digitalizacia hnutelnych kultdrnych pamiatok

4.1 Skenovanie archeologickych artefaktov

Archeologické dediéstvo je neoddelitelnou si&astou kolektivnej paméti fudstva. Archeologické nélezy st stopami nasich pred-
kov, informujd nds o minulosti a st sucastou kultirneho dediéstva kazdej krajiny.

Jednym z najzaujimavejsich objektov, ktoré boli u nas digitalizované, su diptychové cestovné sinec¢né hodiny s kom-
pasom (obr. 23). Hodiny boli ndjdené na hrade Uhrovec a nalez bol datovany podla analdgii do 2. pol. 16. storocia. Vyrobené
boli zo zvieracej kosti s pouzitim rytej vyzdoby a kovovych aplikacii. Na Slovensku st zname dalSie nalezy diptychovych hodin
z Ilije a Svodina, exemplar z Uhrovca je vSak najstarsi a najlepsie zachovany [3]. Najvacsi rozmer diptychovych hodin ne-
prekracuje 5 cm, preto sme na ich digitalizaciu zvolili metédu obrazového skenovania.

Obr. 23 Fotografia a polygondlny 3D model diptychovych sinecnych hodin

4.2 Digitalizovanie hnutelnych sakralnych pamiatok

Pri digitalizécii hnutelnych sakrdlnych pamiatok vyuzivame najcastejSie metody digitdlnej fotogrametrie a obrazového skeno-
vania. Prevazne tieto hnutelné pamiatky dokumentujeme ,in situ". Metddu volime podla velkosti a rozsahu digitalizovaného
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objektu. V pripade snimania oltara alebo ikonostasu v celku pouzivame digitélnu fotogrametriu. Ak snimame jednotlivé casti
objektu alebo mensie objekty volime metddu obrazového skenovania. Takymto prikladom je digitalizécia pozlatenej drevenej
sochy anjela z hlavného oltara evanjelického kostola v Kocelovciach. Oltér je v su¢asnosti demontovany a restaurovany v res-
tauratorskych ateliéroch a digitalizacia sochy je stéastou restauratorskej dokumentdacie. Ide o dreveny barokovy oltar, socha
anjela je umiestnend v jeho nadstavbe v lavej Casti. (obr. 24).

Obr. 24 Fotografia a polygonalny 3D model pozlatenej sochy anjela (Kocelovce)
foto: archiv ORA!! Bratislava

Na digitalizdciu a dokumentovanie ikonostasov, ktoré su sucastou architektiry gréckokatolickych a pravosldvnych chramov,
sme vyuzili metddu digitalnej fotogrametrie. Na obr. 25 je ortosnimka a na obr. 26 detail ortosnimky ikonostasu gréckokato-
lickeho chramu sv. Mikulasa v Ruskej Bystrej.

Obr. 25 Ortosnimka ikonostastu z Ruskej Bystrej
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Obr. 26 Detail ortosnimky ikonostastu z Ruskej Bystrej

11 QOblastny restauratorsky ateliér
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5 Zaver

V prispevku sme pribliZili digitalizaciu kultirneho dedi¢stva Slovenskej republiky a prezentovali tvorbu pamiatkovej doku-
mentéacie a vyuzite progresivnych geodetickych technoldgii. Kazdy dokumentovany objekt ma charakteristicky tvar, velkost
a textdru a podla jeho Specifik aplikujeme najvhodnejsiu digitalizacnd technoldgiu. Cielom je ¢o najvernejSie zaznamenanie
jeho stavu a vytvorenie jeho digitédlneho obrazu. Z réznorodosti nehnutelnych aj hnutelnych kultirnych pamiatok vplyva aj
variabilita digitdlnych vystupov. Vyhodou novych digitalizaénych technoldgii oproti klasickej geodetickej metéde je rychlost
a detailnost zberu Gdajov v teréne, pricom dokdZeme zachytit aj plosnd a farebn( informaciu. Rozdiel nastdva v mnoZstve,
v spracovani a vyhodnoteni meranych udajov. To si vyzaduje pristup odbornika pamiatkara v oblasti digitalizacie, nakolko po-
Ziadavky na pamiatkovl dokumentdciu su Specifické a vyZzaduju si oproti Standardnym technickym vykresom vacsi doraz na
detail. Pred projektom digitalizacie pamiatkového fondu boli klasickymi geodetickymi metédami merané iba charakteristické
body potrebné na vyhotovenie pozadovanych vykresov. S vyuzitim novych geodetickych metdd nie je potrebné vopred defi-
novat vystupy dokumentécie, nakolko z detailnych vstupnych Gdajov vieme kedykolvek aj dodatoéne vyhotovit lubovolny do-
kumentacny vystup.

Narodné kultirne pamiatky s kazdodenne degradované poveternostnym vplyvmi, st ¢asto poskodzované alebo ni¢ené, ¢i uz
umyselne alebo neimyselne. Zachovanie a ochrana pamiatok, prezentovanie vSetkych ich hodn6t je jednym z hlavnych cie-
lov ich ochrany.

Digitalizacia pamiatkového fondu umoznuje dokumentovanie sic¢asného stavu pamiatky najnovsimi neinvazivnymi metédami.
Umoznuje ¢o najvernejSie zaznamenanie stavu pamiatky a vytvorenie jej digitdlneho obrazu. Ziskané data o pamiatke potom
mozu slizit ako déleZité zdroje informacii pri jej obnove a redtaurovani. Digitalizacia pamiatkového fondu podporuje odborné
¢innosti pri ochrane pamiatkového fondu, umoznuje jeho podrobni dokumentaciu v ¢ase. Umoznuje virtualnu rekonstrukciu
pamiatkového objektu podla ¢asovej osi na zéklade dobovych zdznamov a historickych poznatkov az po sucasny stav. Virtu-
alne modely pamiatkovych objektov ndjdu velké vyuZitie vo vzdeldvacom procese, pri propagacii kultirneho dedicstva, v tu-
ristickom ruchu aj v zdbavnom priemysle. Digitalizacia pamiatkového fondu mdZe prispiet k zvy$eniu véeobecného povedomia
o nasom kultdrnom dediéstve a tym prispiet k jeho zveladeniu a ochrane. A v neposlednom rade digitalizécia pamiatkového
fondu méze Géinne prispiet k propagécii Slovenskej republiky v zahraniéi.
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