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\/yvoj a prvy rok nového Webu umenia

Prvé zaznamy Centralnej evidencie diel vytvarného umenia (CEDVU) boli v databaze CDS/ISIS zapisané v roku
1993, jeho webova nadstavba bola spustena v roku 2002. V roku 2008 nahradilo uz dosluhujice CDS/ISIS nové
softvérové riesenie ISG CEDVU, postavené na Java a open source technolégiach. V roku 2010 nasledovalo spus-
tenie jeho nadstavby - online katalogu diel slovenskych zbierkotvornych galérii pod nazvom Web umenia. UZ
o tri roky neskér sme sa zacali obzerat po d’alSich mozZnostiach vyvoja Webu umenia, pre ktoré nestacili len d'al-
sie ,Clovekodni". Outsourcovany vyvoj sme nahradili vyvojom v ramci vilastného timu, novy Web umenia sme
spustili v polovici roka 2015.

Prehlad milnikov CEDVU a jeho webovej nadstavby ukazuje, ako sa skracuju intervaly zmien. Zatial' ¢o zmena zékladnej tech-
nologickej architektiry CEDVU prebehla jeden krat v rdmci 15-ro¢ného intervalu (ak nepocitame prechod z analégovej podoby
na kartotec¢nych listkoch do elektronickej), webova sa za ten ¢as zmenila hned' dva krat - prvy krat po 6smich rokoch, druhy
krat po piatich. CEDVU ako backend systém pre spravu zbierok uréeny hlavne zamestnancom galérii je vzhladom na svoju
komplexnost (a z toho vyplyvajlce finanéé naklady) odolnej$i voéi zmendm, Web umenia ako frontend uréeny verejnosti
toritné zaznamy su harvestované cez OAI-PMH protokol, digitalne snimky vo vysokom rozliSeni si dotazované z image ser-
vera. Aj preto je jeho vyvoj o nieo jednoduchsi a méze sa viac zamerat na intuitivnost vyhladavania, respoznivnost webdizajnu
a prispdsobovanie sa novym vyvoji webovych technoldgii.

Spominané zmeny sa netykaju len trendov vo vyvoji IT a webu. Svoj vyznam ma aj institucionalna zmena (podpora vede-
nia, filozofia volného pristupu k zbierkam, rozsirovanie poctu zamestnancov v ramci oddelenia), zvySovanie kvality digita-
lizacie (projekt Digitalna galéria), alebo tvorba vlastného obsahu. Tento prispevok stru¢ne zhrnie proces vzniku nového
Webu umenia z pohladu vyvoja softvéru a organizacného setupu, predstavi nové funkcie, prvky a zhodnoti prvy rok od
spustenia v Cislach.

Open-source, agile wyvoj, lab.SNG

V Uvode spominané rozhodnutie presunit kompetencie vyvoja na vlastny tim vyplynulo z predpokladu, Ze roz$irenie naho
Oddelenia digitélnych zbierok a sluZieb o poziciu vyvojara ndm umozni efektivnejdie vyuzit finanéné zdroje a zachova vadcsiu
&ast skusenosti z vyvoja online kataldgu. DoterajSie skisenosti sme sice preniesli aj do nového Webu umenia, ale i$lo skdr
o skusenosti na vseobecnej Uvovni (Strutkira webu, zakladné funkcie, propagacia na socialnych sietiach), nie na Urovni vy-
voja softvéru a zdrojového kodu. Ten bol nédm bol sice aj v pripade starého Webu umenia spristupneny, ale nase rozhodnutie
pokracovat vo vyvoji vlastnymi silami nebolo viazané na pokracovanie vo vyvoji webu na rovnakej platforme.

Spristupnenie zdrojového kédu a vyuZitie open source komponentov vo vyvoji je krok, ktoré treba spravit hned na zadiatku.
V nasom pripade sa tento pristup prirodzene usadil vdaka novej posile - vyvojarovi Igorovi Rjabininovi, rovnako ako pokra-
c¢ovanie vo vyvoji s vyuZzitim open-source komponentov (zdkladom starého Web umenia bol content management systém
Liferay, novy Web umenia je postaveny na frameworku Laravel). Novy Web umenia tak bol po ur¢itom case od zaciatku vy-
voja dostupny na Githube (webova sluzba pre hosting repozitarov, verzionovanie a spravu zdrojového kdédu) a postupne od-
réazal zmeny v zdrojovom kdde.

Zverejnovanie zdrojového kodu je rovnako dolezité ako spsob vyvoja softvéru. ESte donedavna bol klasikou ,,waterfall model*
- vyvoj softvéru dany postupnostou krokov (sekvenénostou — postupnym priddom smerom na dole): priprava koncepcie, ana-
lyza, dizajn, samotny vyvoj, testovanie, implementacia a sprava systému!. Tento spésob vyvoja Casto sprevadzaju objemné
funk&né 3pecifikdcie - dokumenty, ktoré presne uréuje aké funkcie musi systém alebo jeho komponenty vykondvat, aké su
procesy, atributy... Tento model a typ dokumentu ako zaklad vyvoja je dolezity pre vyvoj koplexnejsich systémov, ale ma aj
svoje nevyhody: akékolvek rozdiely v samotnom vyvoji softvéru oproti funckej Specifikacii predlZzuje a predrazuje vyvoj.
V nasom pripade sme prirodzene pokracovali vo agile vyvoji, ktory sme poznali uz z vyvoja starého Webu umenia v spolupraci
s firmou EEA. Podla definicie je zakladom agile vyvoja prispdsobovanie vyvoja okolnostiam, Casté a rychle zverejiiovanie no-
vych verzi a neustale vylepSovanie?.

V pripade nového Webu umenia ma agile vyvoj takdto podobu: zosumarizovanie funkcii, ktoré budud aj nadalej tvorit zéklad
Webu umnenia, ich interné a externé vyhodnotenie (prostrednictvom dotaznika), vyber SW komponentov (napr. vyber plat-
formy pre fulltextové vyhladavanie), naplanovanie faz vyvoja na beta verziu (v podobe mikrostranky k vystave Dve krajiny?3)
a ,produkénu™ verziu, pravidelné planovacie stretnutia, kde su prace zadelené do uloh (,kartic¢iek® zaznamenanych v sytéme
pre sledovanie uloh JIRA), ich posuvanie v stavoch (,Otvorené"“, ,Vo vyvoji*, ,Vyriesené" a ,Uzavreté") a ich planovanie
v ramci iteracii (vymedzenych ¢asovych Usekov, pre ktoré su naplanované konkrétne ulohy).

https://en.wikipedia.org/wiki/Waterfall_model
https://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development
3 http://dvekrajiny.sng.sk/
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Spominané stretnutia sa netykali len vyvoja softvéru v rdmci interného timu. Do SirSich planovacich stretnuti bolo zapojeni aj
vedci pracovnici - veduca oddelenia CEDVU a digitélne zbierky Jana Bahurinské a vedica Useku vyskumu a rozvoja Maria
Bohumelova. Vyvoj bol tak naviazany priamo na vedenie galérie a zosuladeny s jej poslanim (¢oho vysledkom je napriklad spri-
stupnenie digitalnych snimok volnych diel na volné stiahnutie). Postupne sa v ramci timu profilovali dalSie kompetecie - na-
priklad za $truktiru, obsah webu a zakladny navrh pouZivatelského rozhrania bol zodpovedny Luka$ Stepanovsky, graficky
dizajn webu pripravuli Brafo Matis aPavlina Morhacova z Oddelenia marketingu SNG.

Uz pri zaciatkoch vyvoja v rémci nasho vlastného timu sme zacali pouZivat oznadenie lab.SNG - znacku, ktord bude najmé
smerom navonok komunikovat rozhodnutie galérie udrziavat si svoj vlastny tim pre vyvoj nielen Webu umenia, ale aj dalSich
projektov (jeden z nich predchadzal eSte novému webu - Audiosprievodca Soundwalk Strazky?).

Vyhladavanie, nové prvky webu a obsah

Spominany dotaznik ako spdsob vyhodnotenia starého Webu umenia pouzivatelmi bol jednym z prvych krkok pri planovani
nového Webu umebnia. Napriek tomu, Ze nebol vykonany na reprezentativnej vzorke (vyplnilo ho 101 respondentov) pri-
niesol viaceré pohlady, ktorymi sme sa riadili aj pri rozhodovani v tom, ktoré funkcie a prvky zahrnit do nového webu
a v akej podobe.

Potvrdil sa tak predpoklad, Ze najaésia ¢ast ndvstevnikov prichddza na web s cielom ziskat prehlad o dielach konkrétneho au-
tora (58 % respondentov), ndjst konkrétne dielo a podrobnosti o fiom (54 % respondentov) a objavovat nezndme diela
(48 %). Vzhladom na pévodnu Struktiru webu (vyhladavanie diel, detail diela, stvisiace diela) iSlo o odpovede, ktoré reaguju
na podstatu samotného webu. Odpovede v dalsej otazke, ktord sa pyta na problémy pri pouzivani webu (,pri dosiahnuti ciela
navstevy") vSak poukazali aj na nedostatky: nedostatok informacii o autoroch (36 %), nedostatok informacii o dielach (33 %),
neprehladnost stranky (25 %), komplikované vyhladdvanie (19 %). Aj tieto problémy sme zohladnili pri ndvrhu Struktdry
a vyvoji pouzivatelsky privetivejSieho webu.

Najvacéimi zmenami preslo vyhladavanie - fun¢kné automatické dopifianie slov pri vyhladavani (autocomplete), moznost
zadat klG¢ové slovd bez diakritiky, vyhladdvanie synonym, triedenie podla relevancie (a dalSie vyhody fulltextového vyhla-
davania prostrednictvom Elastic Search®), moznost filtrovat vysledky podla faziet (scenar ,vyhladadm si vSetky diela MiloSa Ale-
xandra Bazovského, nasledne si v nich vyfiltrujem len kresby zo Slovenskej narodnej galérie" je realizovany tromu klikmi, bez
nutnosti poznat syntax ,rozsireného vyhladdvania® zo starého Webu umenia). Na zdklade odpovedi dotaznika a vzhladom na
dostupnost dat z CEDVU (v podobe autoritnych zaznamov publikovanych rovnako ako zaznamy diel cez protokol OAI-PMH) sme
tiez doplnili profily autorov, ktoré su v $truktlre webu na rovnakej Grovni ako diela. Navstevnik webu si ich méze prezerat v
poradi podla poétu diel s obrazkom, vyhladavat podla miesta ich pésobenia, role (maliar, grafik, $perkar...) a zistovat blizSie
informacie ako miesto narodenia/Umrtia, alebo vztahy

s inymi umelcami (vztah Student/ucitel, rodinné

vztahy). Profily doplnené o portrét autora (najéastejsie

portréty a autoportréty autorov z Webu umenia, pri-

padne obrz?zky .Z Wlklpedlgvdos,tupne poc! Creative 56 079 pouzivatelov 308 poutzivatelov
Commons licenciou) sa stali ¢astym vstupnym bodom
pri vyhladavani diel na Webe umenia - nesluzia len ako
encyklopedické heslo so stru¢nymi Udajmi, ale aj sp6-
sob objavovania dalSich autorov a diel. K najCastejSie
prezeranym profilom za prvy rok patria profily Ale-
xandra Trizuljaka (4400 videni), Ladislava Mednyansz-
keho (3700 videni), Ludovita Fullu (2900 videni)
a Vincenta Hloznika (2700 videni).

61 500 pouzivatelov 302 poutzivatelov

27 794 pouzivatelov 173 pouZzivatelov

Rovnako délezitym prvkom pri navigacii webom ako Au-
tori sa stali Kolekcie — vyber diel s urcitou témou, ,za-
baleny" do formatu, ktory kladie déraz na vyber kvalitu
a spoOsob prezentacie. Niektoré kolekcie ponukaju vyber
diel z vystav (vystava Biedermeier ma Webe umenia
vlastnl podstranku s viacerymi kolekciam), iné pribli-
zuju povod diel (kolekcia ,Zbierka gréfa Jana Palffyho
v SNG"), alebo ponukaju pohlad na umenie blizky kaz-
dodennému Zivotu (kolekcia ,Doma" s malbami, kres-
bami a fotografiami interiérov starych domov). Za prvy
rok nového Webu umenia bolo publikovanych priblizne
35 kolekcii, k najuspesnejsim patria kolekcie ,Slovenské
kroje” (3634 videni), ,Leto” (2140 videni) a ,Zbierka
gréfa Jana Palffyho v SNG” (1708 videni).

5830

957

1031

373

4  http://soundwalk.sng.sk/
5 http://www.slideshare.net/lab_SNG/elasticsearch-po-slovensky

[ﬂlib 1/2017




DIGITALNY OBSAH

w i

Novy obsah, navstevnost

Web umenia ako online kataldg sa v novej podobe rozsiril aj o dalsi rozmer - stal sa platformou pre publikovanie ¢lankov
o dielach. Clanky pribliZzuji diela prostrednictvom pohladu na detaily diel vo vysokom rozlideni (,Dielo v detaile"), vyberu
umelcov alebo kuratorov (,Z webu umenia vyberd"), alebo predstavuju vystavy, na ktorych méZu navstevnici webu vidiet
diela aj v ich analégovej podobe. Dal$ou rubrikou a novym typom obsahu je séria “Pribehy umenia”, ktord formou kratkych
dokumentov a osobnym pohladom autorov predstavuje diela z galérii. Predstavuje ludi, ktori st vyobrazeni na malbach a fo-
tografiach (Partizéni a partizanky SNP), alebo rozpravaju o miestach ktoré su zachytené na malbach (Podhradie). Prvy diel
zverejneny pri sputeni webu bol venovany Slavinu, soche vojaka na pyldne a jeho autorovi Alexandrovi Trizuljakovi. Okrem
rozpravania rodiny sochara, suc¢asnych a archivnych zaberov na pamatnik vyuziva aj vysledky digitalizacie - modely vojaka
a dalsich sbch, sutazné nakresy, fotografie z vystavby a umelecké fotografie s motivom Slavina. Dalie diely Pribehov ume-
nia sme zverejnovali postupne v priebehu roka 2016 - zatial posledny diel z prvej série bol venovany Banikom a rozprava pri-
beh o panovi, ktorého na fotografii Karola Kallaya objavil jeho syn.

Jednym zo zakladnych spésobov merania Uspechu nového Wbu umenia je jeho navstevnost, aj ked' nie jedinym a rozhoduju-
cim. Napriek tomu by sme nase “metriky" radi videli v kontexte pribuznych webov z oblasti kultlry a zistili tak, kde sa pohy-
buje nadpriemer, priemer, alebo podpriemer navstevnosti. Daléim krokom bude meranie Gspednosti z hladiska spinenia cielov
réznych skupin pouZivatelov ($tudenti, odbornici, zaujemci o tlatené reprodukcie, navstevnici, ktori chcu zistit viac o tvorbe
autora atd.). Vysledkom by nemala byt sitaZivost, alebo ,boj o zdroje" ale vzajomna spolupraca, zdielanie a pomoc pri ,pre-
tldcani® obsahu pamétovych a kultdrnych institlcii na webe. PretoZe v tom sme vsetci este len na zadiatku.

Obrazovy priloha:

Hfadat’ v 32 965 dielach vytvarného umenia o\, \F.‘v\cr'ﬂﬂfmr

FOTOGRAFIA m KRESBA SOCHARSTVO | GRAFICKY DIZAIN | UZITKOVE UMENIE | INE MEDIA UMELECKE
REMESLO

Vyhladanych diel: 7070 <1]2]3]4]5]..]253 > Diel na strénke: 14 | 21 | 28 Zobrazit: NAHUADY | ZOZNAM  Zoradit' podra: | Podtu

Ladislav Mednyanszky Martin Benka Imrich Weiner-Kral Ladislav Mednyanszky Anton Jasusch Vincent HloZnik Cudovit Fulla
Stavba streleckého z8kopu Pastierka z Helpy Spiaca Volsky zéorah Leto Spiaca Slovenska nevesta I1.
1914 - 1918 1930 - 1935 1957 1875 - 1877 1934 - 1940 1944 1947

Ty %
HikuliE Galanda Adolf Medzihradsky HMikuliZ Galanda Martin Benka Béla Koltikova Hilan Laluha Ignéc Kolak
Bala Erb rodiny Dedinske] Milenci Orava Stavba urucke] hradby Spisca Stavba prichrady I,
1932 - 1933 1904 - 1910 1935 - 1938 1935 - 1946 1974 1965 1977

3@ |
b d
bod o

Mikulis Galanda Jan Svankmajer Ignic Koléak Viliam Chmel

Viliam Chmel Mikulas Galanda
Milend Svank-meyers Bidereskon, Stavba priehrady 1. Kupoly a vele Spiaca Dievia = madkou v ndned
1927 tabulka 25 1977 1958 1940 - 1947 1937 - 1938

Stary Web umenia
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Dizajn nového Webu umenia -
varianty loga podla vytvarnych druhov

Webu umenia
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Zazrivské pole
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Ukéazka vyhladavania (fazety)
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Dominik Skuteck{
prip. Dominik Skutezky, David Skutezky, Dome Skutezky
*14.02.1849 Gajary - 1 13.03.1921 Banskéa Bystrica

maliar

Pésobenie
Benétky (StGdium), Taliansko , Mnichov (pésobenie), Banska Bystrica [pésobenis), Viedefi [pGsobenie)

61 diel

Vzt'ahy
v 2 kolekciach
N3 videni potomok
Karola Skutecka
Tagy:

Diela

Profil autora

Dominika Margetova
STUDENTKA

Pribehy umenia - Bojovnici a bojovnicky SNP

Prispevok bol prezentovany a publikovany v zborniku z konferencie DIGITALNE MUZEUM. Co s digitdinym obsahom muzei?
Muzeum Slovenského narodného povstania Banska Bystrica, 25. - 26. oktober 2016
Mgr. Michal Cudrnak

michal.cudrnak@sng.sk |
(Slovenska narodna galéria)
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