Heuristickd analyza desktopovych nastroju

pro tvorbu myslenkovych map

Cldnek se vénuje desktopovym ndstrojim vhodnych
pro tvorbu myslenkovych map. VSechny nastroje prosly
heuristickou analyzou. Byla vytvoFena prehledna ta-
bulka popisujici nastroje podle danych kritérii. Na ta-
bulku navazuje popis jednotlivych aplikaci a navrh
nastroji vybranym cilovych skupinam.

Uvod

MysSlenkové mapy nabyvaji na vyznamu v mnoha oblastech
Zivota clovéka. Svoji popularitu tak nachazeji mezi osobami
v bézném zivoté i napf. mezi zaky, o ¢emz svéd<i mj. nové vy-
chazejici literatura.! Pomahaji k zédpisu myslenek a informaci
rznym skupindm obyvatel od studentd pres zaméstnance, az
po podnikatele. Své praktické vyuziti maji pfi zépisu na kla-
sicky papir pomoci tuzky a dalsich psacich potfeb. Papir je
vhodnym nastrojem zejména v pripadé, pokud je potfebné
ponechat volny tok myslenek, rychle je zapisovat a podpofrit
kreativni a kritické mysleni. Volba papiru je vhodna i pro
osoby, které se s mapami teprve seznamuji. V neposledni
fadé jej pak voli ti, ktefi potfebuji zapisovat kdykoliv a kde-
koliv, a ti, ktefi nemaji vstficny vztah k technologiim.

Své misto vak zaujimaiji i rlizné desktopové néstroje, které
tvorbu myslenkovych map mohou urcitym osobam usnadro-
vat. N&které z nastrojl cili na uritou skupinu osob (napf. na-
stroje uréené manazeriim), jiné svoji cilovou skupinu nemaj.
UZivatelé maji moznost pomoci t&chto nastrojd tvotit mapy
rychleji, vyuZivat symboll a obrazk{ z nabidky, vkladat sva
digitalni data, mapu sdilet s dalSimi uzivateli ¢i pomoci mapy
prezentovat téma. Nasledujici analyza nastrojl se snazi po-
stihnout vybrané skupiny osob (persony) a navrhnout jim dva
vhodné nastroje pro jejich praci s myslenkami a informacemi.

Metodologie heuristické analyzy

Testovani aplikaci pro tvorbu myslenkovych map na desktopu
vychazelo z konceptu heuristické analyzy, predevsim pak
z pojeti Nilsena Normana.2 Pro vyzkum bylo tfeba odpovédét
na nékolik zékladnich otazek:

1. Jaké aplikace vybrat?
2. Podle jakych parametrl je testovat?
3. Jaky zvolit zplsob vyhodnoceni testovani.

Pokud jde o vybér aplikaci, pak byl proveden smisenou me-
todou. V pfipadé Linuxovych aplikaci Slo o nastroje pfistupné
zdarma z Centra softwaru Ubunt,? coz je zakladni spravce re-
pozitdfd v nejrozsifendjdi Linuxové distribuci. Byl zde tak
uplatnén princip snadné dostupnosti a soucasné alespon mi-
nimalni garance funkcnosti a dostatec¢ného vyvojového stadia
produktu s ohledem na podminky pro zafazeni repozitare do
centra.

Aplikace pro Windows byly volené s ohledem na nejcastéji
uvadéné zebficky nejlepsich nebo nejpouzivanéjsich aplikaci
tohoto druhu, tedy na zakladé medidlni analyzy. Diraz byl
opét kladen na cenu tak, aby byly tyto nastroje v co mozna
nejvétsi mife zdarma. Mimo tyto dva zakladni zdroje byly do
testovani zarazeny aplikace na tvorbu diagramd (yEd Graph
Editor a Visio) s ohledem na reflexi cilovych skupin a rozsife-
nosti podobnych néstrojd. Cilem vybé&ru zde nebyla Gplnost
(pro velké mnozstvi nastroji v ¢ldnku nerealizovatelnd), ale
snaha o pokryti nastrojd, které budou dostupné pro osoby,
které budou v rdmci person uvazovany.

Stejné jako u C¢lanku Heuristickd analyza aplikaci na tvorbu
myslenkovych map v tabletu,® jsme pouzili smisenou heuris-
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tickou analyzu, kterd vychdazela z 10 Usability Heuristics
for User Interface Design od Nilse Normana® a First Principles
of Interaction Design’ Bruce Tognazziniho. A sou¢asné umo-
zioval tvorbu myslenkovych map, jak ji navrhuje Tony Buzan,
tedy zkoumani, zda software umoznuje:®

m DPbrace s obrazky - jak predpfipravené symboly, tak
také ty z externich zdrojd;
m prace s barvami;
®  moznost nastaveni pisma a vizualniho stylu;
m organické nepravouhlé vétve s ménici se tloustkou.
Ke specificnosti samotné tvorby myslenkovych map je pak

nutné pripojit kritéria a funkce, které jsou ocekavané od na-
stroju, které umoziuji digitalni zpracovani dat:®

m  moznost manipulovat s uzly ¢i vétvemi, ménit jejich
barvu, druh pisma;

prace s odkazy a poznamkami;

import;

export a tisk;

moznost tymové spoluprace a dostupnost pro mo-
bilni platformu.

K t&mto parametrlm Ize Fici, Ze tvoF onu specifickou bazi, ktera
odliSuje tfidu aplikaci pro tvorbu myslenkovych map od libovol-
ného jiného softwaru. Jejich volba vychazi jak z praktické ex-
pertni zkugenosti autord, tak z konceptu uvazovanych person.

Zminéna kritéria zdsadnim zplsobem rozsifuji moZnosti prak-
tické vyuZitelnosti myslenkovych map - napf. jiz tim, ze na-
bizi moZnost jejich editace a tvorby prostfednictvim tabletd
¢i mobilnich zafizeni, coZ je z hlediska informacniho chovani
a zmén, které probihaji v souvislosti s narlistem takovych za-
Fizeni, mimoradné dlleZity aspekt.l® S tim souvisi také moz-
nost spoluprace, tedy efektivniho vyuziti myslenkovych map
jako prostfedku pro spolupraci a budovani kolaborativnich
projekttill, Je az s podivem, jak mald ¢ast nastrojd (mezi tes-
tovanymi aplikacemi) spolupraci vice lidi na jednom projektu
podporovala.

Dali aspekt, ktery je tfeba v pribéhu testovani zvaZovat, je
kvalita grafického rozhrani a celkova intuitivnost a pouzitel-
nost systému. Pokud maji byt myslenkové mapy predev-
Sim kreativnim nastrojem, ktery pomaha pracovat s mysli
a pojmy, tak neni zadouci, aby prostredi bylo zbytecné ro-
bustni a naro¢né. V&tdi mnozstvi funkci tak mdze byt na
Skodu pouzitelnosti. UZivatel by v idealnim pfipadé mél s na-
strojem pracovat zcela intuitivné a o funkcich béhem samotné

INFORMACNE TECHNOLOGIE

tvorby témér nepremyslet.'? Aspekt interakce ¢lovéka a pro-
stfedi neni mozné zanedbat. Jde o jeden z ddvodd, pro¢ misto
exaktniho rozlozeni bodové skaly mezi jednotlivé parametry
volime heuristickou analyzu vyuzivajici také antropologického
¢i psychologického aspektu.

Posledni treti aspekt na vyse uvedené navazuje. Jestlize
mame k dispozici relevantni Gdaje o funkcionalni vybavé jed-
notlivych nastrojt, je nutné hledat cestu pro jejich posouzeni.
Neni ale mozné generalizovat, nebot informatik bude mit jiné
pozadavky nez designer nebo student na stfedni skole. Aby-
chom dokazaly vysledky alespon ¢astecné interpretovat, na-
bizime devét zakladni person'3, jejichz strucnou
charakteristiku dale uvedeme:

student humanitnich nebo spolecenskych véd,
student pfirodovédny di technicky,

student umélec,

student informatik ¢i programator,

uditel nebo védec na VS,

manazer, ekonom,

ucitel na ZS & SS,

spisovatel,

dit&, 24k zS ¢&i SS.

Je pritom zifejmé, Ze kazdy z nich bude mit potfeby jiné a také
funkce, které pro né&j budou nejdllezitéjsi, se budou lisit.
Nami nabizend interpretace vysledk( pak sméfuje k nalezeni
co mozné nejlepsich nastrojd pro dany typ persony.

Charakteristika person

Student humanitnich nebo spoleéenskych véd na VS po-
tfebuje v rdmci myslenkové mapy fesit problémy souvisejici
s jeho seminarnimi ¢i zavére¢nymi pracemi. Je zvykly pouzi-
vat symboly, ¢as od ¢asu néjaké obrazky. Je spise pramérnym
uZivatelem pocitace, nevyzaduje pokrocilé metody zpravovani
dat nebo praci se schématy a jinymi druhy grafické represen-
tace informaci. Je nutné, aby nastroj umoznoval praci s po-
znamkami, ale jejich obsahem nebudou rovnice, tabulky
¢i napojeni na databaze. Vyzaduje spiSe intuitivni ovladani.

Student pfirodovédny ¢i technicky ma vyssi znalosti ovla-
dani aplikaci. Res$i pomoci map mensi projekty, vyzkumné
otazky, dekomponuje slozity problém. UZite¢na je podpora La-
TeXu, ve kterém bud’ praci piSe, nebo alespon sazi vzorce. Ne-
vyzaduje prilis kreativni prostredi, uzivatelské rozhrani ma az
sekundarni roli. Nutna je podpora prace nejen s poznamkami,
ale také s obrazky nebo odkazy.
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Student umeélec nevyzaduje pokrocilé moznosti nastaveni,
nechce pracovat s diagramy a vyvojovymi schématy. Potre-
buje nastroj, ktery by co mozna nejlépe reflektoval jeho umé-
lecké schopnosti, podporoval kreativitu a divergentni mysleni.
Klicové je jednoduché ovladani, pékny vzhled a moznost pfi-
zplsobit si mapu vlastnim potifebam. Algoritmické ndstroje
neuziva.

Student informatik ¢i programator pracuje ¢asto s UML
a diagramy. Pokud pouziva myslenkové mapy, neni zatizen
na vzhled ¢i chovani aplikace, ale na funkéni vybavu. Ideaini
jsou algoritmické moznosti prestavby struktury, vyzaduje
co mozna nejbohatsi moznosti exportu i importu. Upfedno-
stfuje neorganické struktury s maximalni prehlednosti. Neni
vytvarné zalozeny, myslenkové mapy by rad uzival béhem
programovani nebo na dekompozici sloZitého problému. Ob-
razky vyuZzije minimalné, naopak napojeni na tabulky ¢i da-
tabaze uvita.

Uditel nebo védec na VS vyzaduje pomérné $iroké spek-
trum funkci — myslenkové mapy potfebuje k pfipravé publi-
kaci, analyze témat, organizace zdroji nebo vlastnich
publikaci. Vyzaduje jak mnoZstvi funkci, tak soucasné uziva-
telskou pristupnost a nepfiilis slozité ovladani. Diraz mdze byt

a organické vystupy mapy, kterd bude mit zajimavost a prit-
azlivost pro zaky. Nepotrebuji pokrocilé funkce, ale uvitaji
moznost tvorby ¢asovych os nebo jinych grafickych repre-
sentaci dat. Tymova spoluprace, tabulky ¢i databaze nejsou
potfeba, prace s obrazky je mimoradné dllezitd, stejné jako
podpora poznadmek. Kladné mlze byt hodnocena integrace
daldich nastrojli na praci s pozndmkami & Fizeni ¢asu.

Spisovatel klade dliraz na moznost pracovat s vétvemi dle
svych predstav — ménit lejich barvy a rozlozZeni. Automatizo-
vané preskupeni mu muze pfinést nov{/ pohled na véc, ale
vétsinou jej nevyzaduje. Aplikace musi byt co neJ]ednoduéél'
podporujici kreativitu. IdedIni je podpora mobilnich zafizeni,
aby mohl své napady hned pfipojit. Pracuje s poznamkami,
delSimi texty i obrazky.

Dité, zak zS &i SS oceni jednoduché prostiedi, které bude
hravé, organické, kreativni. GUI by nemélo byt neprehledné,
funkci je tfeba spiSe méné. Moznosti exportu i tisku staci mi-
nimalni, stejné tak také importu. Neni tfeba podpory special-
nich schémat, automatickou prestavbu mapy nepotfebuji
stejné jako praci s tabulkami ¢i databazemi. Naopak oceni
moznost snadné prace se symboly, obrazky nebo preskupo-
vani vétvi, volbu typu pisma atp.
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Tabulka zachycuje vybrané funkce a vlastnosti jednotlivych testovanych aplikaci podle zvolenych kritérii.
V plném rozliseni je k dispozici online na http://goo.gl/vpGiaP.

kladen na kvalitu vystupl, nevyuZije automatickou prestavbu
mapy, ale diraz midze byt kladen na barevna schémata, asto
Cco mozna nejserioznéjsSim stylem.

Manazer ¢i ekonom potrebuje myslenkové mapy pouzivat
pfi kooperaci. VyZaduje jak pfistup z mobilnich aplikaci, tak
praci vice uZivatell soudasné. VyuZije také moZnost prace
s obrazky, kvalitni vystupy v podobé pékné vypadajicich ob-
razkd, pfipadné propojeni s databazi nebo tabulky a presen-
taéni méd. Naopak podporu sloZitych diagrami (mimo
organizacnich témat ¢i SWOT)!, automatizované funkce
na prestavbu a podobné funkce pfilis nevyuzije. Neklade velky
dlraz na vzhled prostfedi.

Uditel na ZS &i SS vyZaduji predeviim jednoduché ovladani

Aplikace

Pro prehled nastroji slouZi tabulka's, kterd porovnava na-
stroje podle danych méfitelnych objektivnich kritérii. Da-
le nasleduje stru¢ny popis kazdého nastroje s ohledem
na heuristickou analyzu pouzitelnosti a snahou najit na kaz-
dém nastroji zajimavé ¢i jedinecné funkce.

Compendium

Compendium neni béznym nastrojem na tvorbu myslenko-
vych map, ale spiSe pro aplikaci pfi reseni tzv. wicked prob-
lems. Jde o problémy, které jsou velice slozité a komplexni,
Casto nemaji jasné zadani a ani nejsou zndmé vsechny pro-
ménné. Vétsinou v nich také vystupuje vétsi mnozstvi Uca-

14 Avsak napriklad BUZAN, Tony a Chris GRIFFITHS v knize Myslenkové mapy v byznysu navrhuji uzivat stale stejny nastroj pro

véechny profese. s. 52-69.

15 Dostupné z: https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0Ar2cels1mrAAdHV4cUNSVIN2dkx2eUtpX3piVnZPVFE&usp=sharing
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stnik{, co? celou situaci komplikuje. Jde o nastroj vytvoreny
v Javé, takze je mozné jej provozovat ve vétSiné operacnich
systémi. Ovladani mlze plsobit pomé&rné sloZit& a nepfe-
hledné, ale je tfeba si uvédomit, ze nastroj ma slouzit pravé
pro komplexni a slozité tkoly, jako je napfiklad navrh metra
nebo obchodniho centra, kde ke kazdému mistu existuji de-
sitky pozadavkd ¢ poznamek.

Tato aplikace nabizi moZnost pracovat s jednotlivymi uzly rtiz-
nych druhl - nékteré mohou odkazovat na jiné mapy, jiné na
web, nékteré mohou nést obsah samy o sobég, jiné jsou po-
znamkami i jen obrazky. Samotné mapy je pak mozné tvo-
Fit na pozadi daldich obrazkd, coZ je vyhodné pti analyzach
problémd, které se naptiklad nachazeji na mapé& (Gzemni
plan, rozlozeni kancelafi, obchodnich center...). Diky moznosti
prace s odkazy na dalsi mapy lze Fici, ze Compendium po-
souva myslenkové mapy do nové Urovné - nabizi trojroz-
mérné mapovani.

Freemind

Freemind je jednoduchym nastrojem, ktery poskytuje
vSechny zakladni funkce pro tvorbu map. V zakladnim roz-
hrani nerusi mnoho funkci, vSechny se skryvaji v listé ¢i v na-
bidce pravého tlacitka mysi. Pro vétSinu z nich vSak existuji
klavesové zkratky. Vyhodou nastroje je jeho nabidka jazyko-
vych verzi. Kromé c¢eského a anglického jazyka je to velké
mnozstvi daldich jazykd. Zdlouhavéjéi mize byt tvorba ba-
revnych vétvi, nabidka je dostupna az po nékolika kliknutich.
Zajimavé fesSeny je systém poznamek. Ke kazdé vétvi je
mozné zapsat pozndmku do spodni &asti nastroje a rlizné je
formatovat. Originalni funkci je moznost importu vétve z jiné
mapy vytvorené v nastroji Freemind. Lze tak efektivné pra-
covat na vice mapach a pohodiné je propojovat.

FreePlane

FreePlane je aplikace, ktera myslenkové i funkéné vychazi
z Freemindu, se kterym je kompatibilni, o ¢emz svédci i na-
tivni format mm pro ukladani dat. Aplikace je oproti nému
vice zamérena na vzhled a praci s nim. Nékteré ponékud téz-
kopadnéjsi funkce, jako je prace s vétvemi a jejich vzhledem
nebo podpora oblak (ohraniéujici uréitou skupinu uzl), zde
byla vyrazné zdokonalena a vysledky plsobi vice organickym
a kreativnim dojmem. Mezi zajimavosti patfi podpora LaTeX
a vzorcl obecné&, takZe jde o nastroj, ktery je velice dobfe po-
uzitelny pro prirodovédné ¢i technicky zamérené studenty.

Mezi zajimavé funkce patfi moznost analyzy rozsahlosti mapy,
vyhledavani v ni (a to v&etné pribliznych vyraz@), pokrocila
prace s poznamkami a odkazy nebo moznost rychlé a jedno-
duché tvorby myslenkovych map ze slozky na pocitaci nebo
ze zalozek v IE. Dobre funguje také hierarchizace a metada-
tovy popis jednotlivych uzlG.

iMindMap

iMindMap je nastroj vyvijeny organizaci ThinkBuzan. Vysledny
vzhled mapy presné kopiruje pravidla, ktera pro tvorbu map
stanovil Tony Buzan. Nastroj umoznuje velmi pokrocilou praci
s vétvemi, jejich vzhledem, zakfivenim, barvou, délkou, SiF-
kou atp. Dliraz celého nastroje je kladen predevsim na barvy
a import obrazkd. Ponechdn je také prostor pro kreativni na-
pady. Nastroj umoznuje pfevod mapy do 3D a ma propra-
covany prezentaéni moéd. Zvlada efektivné prevod vétvi
do tabulky, ktera pracuje s Ukoly a jejich plnénim.

Labyrinth Maps

Labyrinth Maps je jednim z nejjednodussich nastrojt na praci
s myslenkovymi mapami. Ovladani je ponékud netradicni, ale
Ize si na né&j zvyknout. Existuji v ném t¥i typy objektd - kla-
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sicky uzel s textem, obrézek importovany z pocitace (zobrazi
se tak velky, jak uzivatel potfebuje) a vlastnoru¢né malované
obrazky. Vétve mohou byt bud rovné, nebo zakfivené, s jed-
notlivymi objekty Ize libovolné manipulovat. Nastroj se hodi
bud’ pro nepfilis narocné uzivatele, nebo pro tvorbu schémat,
kde jsou duleZité obrazky (naptiklad pro navrh webu, struk-
turu urcité &asti biologickych systémi atp.). Ptijemnou vla-
stnosti je spravce vSech vytvorenych map, ktery umoziuje
snadny a rychly pristup k nim.

MindJet (MindManager)

MindJet vyuzil vzhledu MS Office a pfi ovladani je to zcela
znat. Pfi tvorbé nové mapy se ndm nabidne moznost vyuziti
nékolika Sablon (to-do list, psani projektu, planovani, feseni
problém{, risk management atd.). Vrchni lidta zaloZek umo-
znuje rychlou editaci mapy. Kromé klasickych funkci je to
napf. funkce Brainstorming, pomoci které Ize efektivné zapi-
sovat napady do tabulky. Z dalSich Ize jmenovat napf. funkce
Alert, kterd pfipomene vyskakovacim oknem dany problém.
S funkci Alert souvisi i moznost pfifazovani Ukold a ¢asového
horizontu k danym vétvim. Podobné jako u MS produktd na-
bizi MindJet kontrolu pravopisu a provadéni revizi doku-
mentu. MindJet nabizi i prezenta¢ni méd. MindJet je dostupny
i pro platformy iOS a Android.

MindMaple

MindMaple je nastrojem, ktery umoznuje Sirokou nabidku for-
matovani mapy. Lze tak volit rizny vzhled vétvi, jejich rizné
barvy, tloustku, zakfiveni a propojeni s dalimi vétvemi, vy-
birat si z riznych barevnych schémat, bublin atd. MindMaple
je synchronizovany s MS Office formaty a Ize do nich mapu
snadno exportovat. Vzhled rozhrani pfipomina taktéz podobu
MS produktll a mlzZe byt tedy vhodny pro uZivatele zvyklé
na préci v nich. Zajimavou funkci je ochrana soubord heslem.
MindMaple je dostupny i pro platformy iOS.

MindMapper

MindMapper je nastrojem vzhledem vychazejicim z MS Office
produktll. Primarni funkci je tvorba mys$lenkovych map, na-
stroj vSak umoznuje praci i s dalSimi schématy, napf. SWOT
&i rybi kosti. Vétsina souborll se nahrava jako pfiloha k dané
vétvi s odkazem, vyjimku tvoFi vkladani tabulek a clipart{
pfimo k vétvim. Velmi dobfe je zpracovana moznost prezen-
tace myslenkové mapy. V nabidce je nékolik moznosti - v MS
Power Point, formou videa & slidG. N&stroj poditd s Ucasti
na tvorbé mapy i s dalSimi osobami, této problematice je vé-
novan velky prostor. MindMapper je dostupny i pro platformy
iOS a Android.

MindNode

MindNode je nastroj urceny pro operacni systém iOS a MAC.
Nabizi jednoduché mapy, které Ize velmi rychle tvofit. Jedno-
duchy vzhled nabizi nerusenou praci. Kromé zékladnich funkci
obsahuje nastroj napf. moznost vybéru vzhledu Cdcary
pro vétev & efektivni spojovani jednotlivych pojmd pomoci
preruované ¢ary. Vyslednou mapu lze exportovat do rliznych
formatd, ale zarover je mozné si ji ulozit do Dropboxu.

Mindomo

Mindomo je intuitivni nastroj, ktery poskytuje prehledné
a hravé mapy. Horni a leva lista nabizi velké symboly pro za-
kladni spravu mapy a pokrocilou praci s obrazky. Uzivatel si
mUze navolit, kde presné ma obrazek byt umistén, a vyhle-
davat obrazky nejen ve vlastnim PC i na internetu, ale také
v knihovné obrazkl umisténych v nastroji. K mapé Ize prida-
vat taktéZ video ¢i audio, je mozné i nahrat zvuk, pokud je
pritomen mikrofon. U komentaid Ize pFidavat ,like” a ,dislike”.
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Zajimavou funkci je moznost brouzdat internetem pfimo v na-
stroji, uzivatel se tak nemusi preklikdvat mezi nastrojem a in-
ternetovym prohlize¢em. Mindomo je dostupny i pro platfor-
my i0OS a Android.

MS Visio

Visio je mimotadné& komplexni néstroj na tvorbu diagramd
véeho druhu a je integrovan do rodiny kancelarskych pro-
graml MS Office. Aplikace sice neni primarné na tvorbu map
urcena, ale obsahuje modul, ktery se vénuje brainstormingu,
ktery pravé z konceptu myslenkovych map vychazi. Aplikace
podporuje tymovou spolupraci, coZ je v tomto kontextu ro-
zumné a pochopitelné. Velice dobfe pracuji barevna schémata
a aplikace umoznuje snadné a rychlé prestavéni mapy podle
zvolenych $ablon, coz mize zvysit ¢itelnost a prehlednost. Na
druhé strané pokrocilé parametrizované moznosti jako yEd
Graph Editor zde nenalezneme. Zajimava je moznost propo-
jit uzly s néjakou vétsi strukturou - databazi, poznadmkami,
odkazy atp. My$lenkova mapa tak miZe byt pouzita pro navrh
systémd, a to vetné ndpadl na konkrétni realizaci, co? je ve-
lice uzitecné. V kvalité a moZnostech v tomto ohledu Visio do-
pada nejlépe ze vsech testovanych aplikaci.

Naopak klasickym kreativnim technikdm je vénovano rela-
tivné malo prostoru. Vétve se do organické podoby nastavuji
jen velice obtizné, nastroje na rychlé oznacovani a preforma-
tovani také nejsou Uplné snadno dostupné, jako v pfipadé
specializovanych aplikaci. Na druhou stranu oproti vétsiné sys-
témdl na tvorbu diagram@ jsou zde piikazy na tvorbu témat a
podtémat, coz tvorbu znacné ulehcuje. Zajimavosti je pak le-
genda k symbollim, které je mozné k uzldm prifadit. Diky
tomu Ize takto vytvorené mapy pouzivat podstatné univer-
zalnéji nez je bézné.

Prezi

Prezi je primarné urceno pro tvorbu prezentaci. Prostiedi vSak
umoznuje rozvinout uzivatelovu kreativitu a Ize vytvofit nejen
prezentace, ale také zajimavé myslenkové mapy a jiné struk-
tury. Bonusem k takto vytvorené mapé je pak prezentacni
mod, ktery je v Prezi feden originalnim zplsobem - oznaco-
vanim oblasti, které maji byt postupné zobrazeny. Pfi tvorbé
mapy je potfebné zapojit vice pFedstavivosti, nebot nastroj
neumoznuje implicitné vytvaret strukturu vétveni. Pro krea-
tivniho jedince to véak mize byt vyhodou a pomoci rtiznych
dilCich funkci tak lze vytvofit originalni mapu. Nastroj umo-
?fuje kromé vkladani obrazk( i import audii a videi a embed
Youtube videa. Zaroven Ize do pozadi nahrat hudbu. Zajimavy
je import soubord ppt & pdf, z kterych Ize do mapy &i pre-
zentace zanést jen vybranou ¢ast. Vyslednou praci Ize sdilet,
ukladat ¢i vyuzit embed vysledného produktu.

Semantik

Semantik je velice neobvyklym nastrojem na praci s myslen-
kovymi mapami. Primarné je uréeny pro tvorbu téch, které
maji pod jednotlivymi uzly daléi obsah. Pfikladem mdzZe byt
hospodareni spole¢nosti, kde pod polozkou vecirek 3.1 bude
ukryta tabulka s pfijmy a vydaji. Podobné Ize pod uzly vkla-
dat také text, diagramy nebo obrazky.

Jinak je ale ovladani aplikace ponékud tézkopadné a na praci
s myslenkovymi mapami samotnymi se pfilis nehodi. Oproti
jinym nastrojlm, které umozfiuji také pripojovat rozsahlé po-
znamky, ma ale Semantik velice zajimavy nastroj - nahled.
PFi klikani na uzly v myslenkové mapé se uZzivateli zobrazuje
prehledné jejich obsah tak, jak ma vypadat. Lze jej tak vyuzit
naptiklad na tvorbu prehledné firemni presentace & reportd.
Nechybi ani podpora LaTeX, coz oceni pfirodovédci a technici.
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VYM - View Your Mind

VYM je zajimavym robustnim nastrojem nejen na tvorbu mys-
lenkovych map. Jeho cilem je vytvofit komplexni prostredi,
ve kterém bude mozné spravovat Ukoly, poznamky a dalsi
agendu, kterd mize byt napojena na myslenkovou mapu. Jak
nazev napovida, ma jit o projekci mysleni do jedné agendy
a jednoho systému. Aplikace je dostupna pro vsechny bézné
platformy a plné lokalizovana do cestiny.

Samotna tvorba myslenkovych map je relativné logicka,
rychld a pfijemnd. Lze pfitom pomérné detailné nastavit
vzhled a mapy. Zajimavosti je napojeni na celou agendu,
a to véetn& moznosti filtrovani vysledk{. PFjemnym prekva-
penim je moznost uzly zobrazovat do bublin, Ize k nim pfipo-
jovat obrazky, pracovat se skripty, tfidit vétve podle abecedy
a provadét fadu dalsi prekvapivych tkond.

Lze vytvaret vice map vedle sebe, coz miZe byt také uzite¢né,
stejné jako prace ve vice oknech soucasné. Aplikaci Ize snad
jen vytknout pfiliSnou komplexnost, kterou se ne vzdy poda-
filo vméstnat do pochopitelného, prehledného a pékné vypa-
dajiciho prostiedi. Pokud by se autorim podafilo na GUI za-
pracovat, jisté by Slo o jeden z nejkomplexnéjsich a nej-
zajimavé&jdich nastrojl na organizaci osobnich dat a tvorbu
myslenkovych map.

Xmind

Xmind predstavuje robustni nastroj na tvorbu vizualizovanych
informaci nejriiznéjsiho druhu - od ¢asovych os, pres SWOT
analyzy, organizacni diagram az po myslenkové mapy. Exis-
tuje ve dvou verzich - bezplatné a placené, kterd umoznuje
napriklad vkladat k uzldm mluvené komentaFe nebo podpo-
ruje tymovou spolupraci. Také bezplatna verze ale disponuje
fadou zajimavych funkci, jako je pridavani poznamek, tvorba
souvisejicich oblasti ¢ vztahl mezi uzly. Vyhodou je pé&kné
grafické provedeni vysledné mapy, které ale bohuZel neni pfi-
li$ organické. Celkoveé je aplikace urcena predevsim manaze-
rdm & ekonomlm, ktefi ji budou pouZivat nejen pro
myslenkové mapy, ale také dalsi grafické struktury.

Potésitelné jsou také moznosti nastaveni velikosti a vzhledu
jednotlivych prvkd anebo bohata sada preddefinovanych ob-
razk{, které ale sméfuji spise k seriéznimu obchodnimu stylu
nez k hravému premysleni o néjakém problému. Zajimavosti
je také jakasi socialni sit, na které Ize najit vytvory ostatnich
uzivatel( a sdilet zde vytvorené mapy.

yEd Graph Editor

yEd Graph Editor je bezplatna aplikace, ktera primarné ne-
slouzi jen na tvorbu myslenkovych map, ale obecné jakychkoli
schémat ¢ UML diagramd. Tomu odpovida také funkéni spek-
trum tohoto néstroje - na plochu Ize metodou tdhni a pust
umistovat nejrizné&jsi objekty s tvarem a vzhledem, ktery uzi-
vateli vyhovuje, a Ize do nich umistit také text, poznamky
nebo odkazy. Aplikace je pIné vektorova, takze importovat Ize
opét jen vektorové objekty. Z nich si Ize vytvofit dokonce
vlastni kolekci, se kterou budete dale pracovat. Pro kreativné
vypadajici mapy je tak tfeba pfiprava v podobé tvorby grafic-
kych prvkd zvlagt. K dispozici nejsou z4dné organické vétve.

Aplikace ale plné& vyuZivd moZnosti, které ji teorie grafl na-
bizi. Umi také zcela automaticky vytvéret z propojenych uzld
struktury podle pfedem zadanych parametrt (napfiklad kru-
hovou topologii, minimalni graf...). Pokud si chcete mapou
strukturovat problém a divat se na n&j z rlznych Ghld po-
hledu, jde o funkce mimoradné zajimavé. S tim souvisi také
moznost aplikaci pouZivat pro ndvrh UML diagram{, které
takto Ize déle prekreslovat a upravovat. Pfijemna je také na-




bidka preddefinovanych objektd, které Ize do mapy umistit.
Diky automatiza¢nim funkcim se z yEd Graph Editoru stava
zajimavy nastroj na pocitacovou podporu kreativniho mysleni,
coz je néco, o ¢em se zatim pfiliS nemluvi, ale dost mozna ma
tato oblast budoucnost.

Selekce vybranych nastroju s ohlédnutim

na vybrané persony

K nadefinovanym personam jsme na zakladé analyzy vybrali
vzdy dva vhodné nastroje. Nejedna se o jediné mozné na-
stroje, které by dana persona mohla vyuzit, ale o nastroje,
které svymi funkcemi odpovidaji vétsiné stanovenych poza-
davk{. Nasledujici vy&et predstavuje vzdy danou personu, na-
stroje a kratké zddvodnéni vybéru.

Student humanitnich nebo spolecenskych véd na VS

m Freeplane - je zdarma a v C¢eském jazyce, zvlada
praci s obrazky a barvami.

m Freemind - jednoduchy s irokou nabidkou symbold.
Student prirodovédny Ci technicky

m Visio - je propojeny s databdzemi, zvlada velké
mnozstvi diagram@ a praci s kartografickou mapou.

m  Semantik - umoznuje prepis do odrazkové struk-
tury, podporuje LaTeX, obsahuje pokrocilou praci
s poznamkami.

Student informatik ¢i programator

m yEd Graph Editor - poskytuje neorganické mapy,
tvorbu schémat a diagram.

m  Compendium - Ize s nim fesit komplexni problémy,
ma pokrocilou praci s uzly.

Student umélec

m Labyrinth Maps - umoznuje vlastni kresleni, mozna
libovolna manipulace.

m Prezi - je otevieny pro kreativni tvorbu, ponechava
volnost ve vzhledu.

U¢itel nebo védec na VS
m iMindMap - poskytuje seriézni vzhled, rychlou
tvorbu, ma prednastavend schémata pro analyzu
a organizaci.
m  VYM - ma zajimavé propojeni s poznamkami, obsa-
huje spravu ukol{ a tvorbu agendy.
U¢itel na ZS ¢&i SS
m  XMind - podporuje rlznorodé grafické struktury
a publikovani na komunitnim serveru.
m MindMaple - je prehledny, pracuje zajimavé s po-
znamkami.
Dit&, zak na ZS & SS
m  Mindomo - ma internetové vyhledavani zabudované
v nastroji, pracuje s audiem.

m iMindMap ve verzi pro mobilni zafizeni - je zdarma,
velmi organické, podporuje kreativitu, ma pokrocilou
praci s barvami.

Spisovatel

m iMindMap - poskytuje velké moznosti individualniho
vzhledu mapy, mapa je organicka.
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m  Mindnode — mapa ma prehledny design, nastroj umoz-
fuje rychlou tvorbu, kterd nerusi tok myslenek.

Manazer ¢i ekonom

m  MindJet - obsahuje propracované nastroje pro kola-
boraci, podporuje dalsi grafické representace.

m  XMind - vyborné pracuje s vice kartami, umoznuje
dobré sdileni mapy a jeji naslednou editaci.

Desktopové nastroje zaujimaji své misto mezi osobami pra-
cujicimi s myslenkovymi mapami. Pfi spravném vybéru se
stavaji plnohodnotnym pomocnikem, ktery podpofi tvorbu
myslenek, kritického a kreativniho mysleni. Moznosti ucho-
vani, organizovani a sdileni map jsou pak dal$imi bonusy,
které praci s mapami usnadnuji.

Uzivateli se pfi tvorbé map nabizi nékolik moznosti, jaké na-
stroje a aplikace vyuzije. Aplikacim pro mobilni zafizeni byl
vénovan ¢lanek v &isle 02/13.16 Kromé desktopovych nastrojl
se nabizi vyuZiti nastrojd online, které budou popsany pFité.
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