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Cldnok predstavuje prehlad vybranych ndstrojov umelej inteligencie, od vieobecnych chatbotov aZ po $pecializo-
vané aplikdcie na tvorbu obrdzkov, videl, prezentdcii ¢i prdacu so zvukom. Strucne priblizuje ich zakladné funkcie,
moZnosti vyuZitia a upozorriuje na obmedzenia, ktoré suvisia najmd so spolahlivostou generovanych odpovedi.
Osobitnd pozornost je venovand potrebe kriticky hodnotit vystupy umelej inteligencie a overovat informdcie, ktoré

tieto ndstroje poskytuju.

uvoD

V obdobi, ked sa nastroje umelej inteligencie (Al - Artificial
Intelligence) objavuju prakticky vo vSetkych oblastiach prace
i kazdodenného Zivota, je uzitocné predstavit si niektoré
z nich blizSie, ukazat ich zakladné vyuzitie a opisat’ich
hlavné funkcie. Problémom pri pisani o Al v3ak je, Ze vyvoj
napreduje mimoriadne rychlo. Funkcie, ktoré dnes povazu-
jeme za vynimocné, mozu byt o niekolko tyzdnov beznym
Standardom, pripadne sa presunu do platenych verzii sluzieb.

Osobne uprednostfiujeme nastroje, ktoré su dostupné
bezplatne alebo s minimalnymi obmedzeniami oproti
platenym verziam. Zaroven pristupujeme opatrne k sluzbam,
ktoré su intenzivne propagované reklamou. Neznamena
to, Ze sU nekvalitné, ale je vhodné zvazit, preco spolocnosti
investuju znac¢né prostriedky do marketingu namiesto
rozsSirovania dostupnosti svojich sluZieb.

Prehlad Al nastrojov vznikol aj v nadvaznosti na vzdelavaci
program Smart kniznice: vzdeldvanie bez hranic, v ramci
ktorého sa knihovnici v jednom zo Styroch tematickych
modulov oboznamuju so zakladnymi principmi fungovania
umelej inteligencie, jej praktickym vyuZzitim a kritickym
hodnotenim jej vystupov.

1 CHATBOTY

Prvou velkou skupinou Al nastrojov su chatboty generu-
juce text. Predstavuju najrozSirenejsi a zaroven najvidi-
telnejSi sposob vyuZzitia umelej inteligencie. Vac¢Sina z nich
vyuziva velké jazykové modely (LLM - Large Language
Models) alebo ich r6zne varianty.

1.1 CHATGPT
https://chatgpt.com/

ChatGPT od spoloc¢nosti OpenAl bol jednym z prvych
verejne dostupnych a Siroko vyuZzitelnych chatbotov,
a preto sa stal synonymom generativnej Al pre Siroku

verejnost. Nové verzie vychadzaju pravidelne, pribudaju
nové funkcie a niektoré starSie sa menia alebo presuvaju
do platenych balikov. Zakladna verzia je v3ak po registracii
dostupna aj bezplatne.

Dnes uz ChatGPT nepredstavuje iba textového asistenta.
DokaZe generovat obrazky, pracovat's hlasom, analyzovat’
dokumenty ¢i vytvarat grafy. Zaujimavou moznostou
sU rézne rezimy odpovedania, ktoré mozno aktivovat
vhodne formulovanym zadanim. Medzi ne patria napriklad
Feynman mad, vysvetlujuci tému jednoducho a pomocou
analégii, Skeptic méd zamerany na overovanie tvrdeni,
Scientific méd pracujuci s hypotézami a dékazmi alebo
Debate méd simulujlci argumentacnt diskusiu.

UZitoCnou funkciou je aj doCasny chat, ktory sa neuklada
do histérie pouZzivatela a podla spolo¢nosti OpenAl sa
nepouziva na dalSie trénovanie modelov. Napriek tomu by
sme mali byt pri praci s Al opatrni a do chatbotov nevkladat
citlivé osobné alebo déverné udaje.

ChatGPT umoznuje vyuzivat aj vlastné modely GPT
s vopred definovanym spravanim. PouZzivatel si méze
pripravit asistenta na konkrétnu ulohu, napriklad tvorbu
vedomostnych kvizov, spracovanie dokumentov alebo
pracu so Specifickymi zdrojmi informacii.

1.2 COPILOT
https://copilot.microsoft.com/

Dal$im vyznamnym chatbotom je Copilot od spolo¢nosti
Microsoft. V tomto pripade uZ nejde iba o samostatny
chatbot, ale o Sir3i ekosystém Al nastrojov integrovanych
do viacerych produktov spolo¢nosti.

Copilot je sucastou webového prehliadaca Microsoft

Edge, kancelarskeho balika Microsoft 365 aj operac¢ného
systému Windows. Na novsich klavesniciach sa dokonca
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objavilo samostatné tlacidlo Copilot, podobne ako kedysi
tlacidlo Windows. Jednou z jeho silnych stranok je praca
s aktualnymi informaciami z internetu. DokaZe napriklad
vyhladat otvaracie hodiny muzei, ceny vstupného alebo
pripravit itinerar dovolenky. Kvalita vystupov, prirodzene,
zavisi od presnosti zadania.

1.3 CLAUDE
https://claude.ai/

Za zmienku urcite stoji aj Claude od spolo¢nosti Anthropic.
Tento chatbot byva ¢asto hodnoteny ako model, ktory
produkuje menej nepresnych alebo vymyslenych informacif
nez niektori konkurenti. Sic¢astou platenych sluZzieb je
aj Claude Code, nastroj zamerany na podporu progra-
movania. Podla mnohych pouzivatelskych hodnoteni
patri v suasnosti medzi najlepSie rieSenia vo svo-
jej kategorii.

1.4 GEMINI
https://gemini.google.com/

Gemini od spolocnosti Google patri medzi najpouziva-
nejSie Al nastroje na svete. Ponuka docasny chat, pracu so
subormi, generovanie obrazkov aj pokrocilé vyhladavanie
informacii. Zaujimavou funkciou je Deep Research, ktora
dokaze v priebehu niekolkych minut pripravit rozsiahlejSiu
analyzu zadanej témy. Vysledky su zvycajne podrobnejsie
nez pri beznej konverzacii, no aj vtomto pripade zostava
potrebné kriticky posudzovat'ich spravnost.

1.5 PERPLEXITY

https://www.perplexity.ai/
https://www.perplexity.ai/comet

Perplexity predstavuje kombinaciu chatbotu a vyhladava-
cieho nastroja. Jeho vyhodou je doraz na pracu so zdrojmi
a citaciami, vdaka ¢omu sa stal oblibenym nastrojom pri
vyhladavani informacii. Spolo€nost zaroven vyvija webovy
prehliada¢ Comet, ktory integruje Al asistenta priamo
do prostredia prehliadaca. V platenej verzii umoZznuje
vyuZzivat aj jazykové modely od réznych poskytovatelov.

2 OFFLINE LLM MODELY

Druhou skupinou su offline LLM modely, ktoré mozno
prevadzkovat priamo vo vlastnom pocitaci. Pouzivatel si
stiahne model a pracuje s nim bez potreby neustaleho
internetového pripojenia.

Hlavnym obmedzenim su hardvérové naroky. Vacsie

modely vyZaduju dostatok operacnej pamate RAM
a idealne aj vykonnu grafickd kartu s velkou pamatou
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VRAM. Profesionalne rieSenia sa preto mézu pohybovat
v cenach od tisicov az po desiatky tisic eur.

Medzi najznamejSie programy na lokalne spustanie modelov
patria JAN (https://www.jan.ai/) a Ollama (https://ollama
.com/). Obe rieSenia umoZzniuju relativne jednoducho stiahnut
a pouzivat rozne jazykové modely vratane mensich otvore-
nych alternativ ku komer¢nym systémom.

3 Al NASTROJE NA SPECIFICKE ULOHY

Tretou skupinou su Al nastroje navrhnuté na konkrétny
ucel - tvorbu obrazkov, videi, prezentacii, pracu so zvukom
alebo programovanie. Hoci mnohé z tychto funkcii dnes
ponukaju aj univerzalne chatboty, Specializované nastroje
byvaju v danej oblasti presnejSie a ponukaju viac moznosti.
Nasledujuci prehlad predstavuje iba niekolko prikladov
z velkého mnoZstva dostupnych rieSeni.

3.1 CANVA
https://www.canva.com/sk_sk/

Canva je online graficky editor urceny na rychlu tvorbu
grafiky, prezentacii ¢i prispevkov na socidlne siete. Jej
vyhodou je jednoduché ovladanie, velké mnoZstvo Sablén
a postupna integracia Al funkcii. Po akvizicii spolo¢nosti
Affinity v roku 2024 sa jej portfélio rozSirilo aj o profesi-
onalne grafické nastroje ur¢ené na pracu s vektorovou
a rastrovou grafikou ¢i tvorbu publikacii. Canva tak dnes
oslovuje nielen zaciato¢nikov, ale aj pokrocilejSich pouziva-
telov. Balik Affinity je bezplatny.

3.2 ELEVENLABS
https://elevenlabs.io/

ElevenLabs patri medzi najzndmejSie nastroje na syntézu
hlasu. UmoZniuje prevadzat'text na hovorené slovo, vytvarat
prepisy zvuku, menit hlas v nahravkach alebo prekladat
audio a video do inych jazykov. Kvalita generovanych hlasov
je vysoka a v mnohych pripadoch sa priblizuje prirodzenému
prejavu cloveka. Systém dokaze pracovat' s intonaciou,
emaociami ¢i réznymi jazykovymi a regionalnymi variantmi.

3.3 RUNWAY
https://runwayml.com/

Runway je nastroj zamerany na tvorbu videa pomocou
umelej inteligencie. PouZivatel zada textovy opis alebo
obrdzok a systém na jeho zaklade vytvori kratke video.
Sucastou platformy je viacero modelov na generovanie
videa, obrazkov i zvuku. Vysledky su Coraz realistickejSie,
¢o prina3a nové moznosti tvorby, ale zaroven otvara otazky
autenticity digitalneho obsahu.



3.4 HEYGEN
https://www.heygen.com/

HeyGen sa zameriava na tvorbu videi s virtudlnymi ava-
tarmi. UmozZznuje generovat hovoriace postavy, synchro-
nizovat pohyb pier s hlasom, dabovat videa do réznych
jazykov alebo automaticky vytvarat'titulky. Takéto nastro-
je nachadzaju uplatnenie vo vzdelavani, marketingu aj pri
tvorbe informacnych videi.

3.5 GAMMA
https://gamma.app/

Gamma je nastroj na automatizovanu tvorbu prezentacii.
Na zaklade stru¢ného zadania dokaZe pripravit prezen-
taciu s pozadovanym poctom snimok, navrhnut Strukturu,
doplnit obrazky a v niektorych pripadoch aj grafy alebo
Udaje z externych zdrojov. Pouzivatel mbze nasledne
vysledok upravovat podobne ako v klasickych prezentac-
nych programoch. Ide o zaujimavy priklad toho, ako méze
Al zrychlit rutinnd tvorbu obsahu.

3.6 NOTEBOOKLM
https://notebooklm.google.com/

NotebookLM od spolocnosti Google patri medzi naj-
praktickejSie bezplatné Al nastroje. Funguje ako chatbot,
ktory pracuje predovSetkym s dokumentmi, ktoré mu
pouzivatel poskytne. M6Zeme mu zadat knihy, clanky,
poznamky alebo iné texty a nasledne sa pytat naich ob-
sah, vyhladavat informacie ¢i vytvarat suhrny. Vyhodou
je moznost'obmedzit model iba na zadané zdroje, ¢im sa
zniZuje riziko nepresnosti. Zaujimavou funkciou je aj au-
tomatické vytvaranie podcastov alebo zvukovych sthrnov
z nahranych materialov.

4 Al AGENTI

Samostatnu kategoriu predstavuju Al agenti. Na rozdiel
od chatbotov neodpovedaju iba na otazky, ale dokazu
vykonavat zlozitejSie Ulohy, planovat viacero krokov
a spolupracovat's dalSimi aplikdciami. Tato oblast'sa v su-
Casnostirozvija velmi dynamicky a bude vhodné venovat
jej osobitnl pozornost.
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ZAVER

Pocet Al nastrojov rastie mimoriadne rychlo a ich moz-
nosti sa neustale rozSiruju. Napriklad dnesné chatboty
uz nepredstavuju iba textovych asistentov, ale dokazu
generovat obrazky, pracovat's hlasom, vytvarat grafy ¢i
realizovat preklady medzi jazykmi. Kazdej z uvedenych
oblasti by bolo preto mozné venovat priestor samostat-
ného ¢lanku, pricom mnohé informacie by bolo potrebné
uz o niekolko mesiacov aktualizovat.

Napriek tomu zostava jedna zasada nemenna: odpovede
umelej inteligencie je potrebné vzdy overovat. Ani uvede-
nie zdrojov nie je zarukou ich spravnosti a model méze
poskytnut' nepresnu interpretaciu, neaktualne informacie
alebo dokonca neexistujuce zdroje. Umelu inteligenciu
preto treba vnimat predovsetkym ako asistenta a pomoc-
ny nastroj, ktorého odpovede predstavuju pracovny na-
vrh, nie konecny fakt. Prave schopnostkriticky posudzovat
spravnost a déveryhodnost informacii bude jednou
z najdodlezitejSich kompetencii v ére umelej inteligencie.

Projekt Smart vzdeldvanie v kniZniciach bez hranic je reali-
zovany v ramci programu cezhrani€nej spoluprace Interreg
VI-A Slovensko - Cesko 2021-2027. Viac informdcii o projekte
najdete na projektovom webe smartlab.cvtisr.sk/index.php/
smart-vzdelavanie/ alebo na webovych strankach projekto-
vych partnerov.
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