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Cldnok priblizuje priklady dobrej praxe a prindsa pdr praktickych ndvodov pre kniZnice, ako inipirovat, vyvolat
radost, uZas a nadsenie v kreativnych priestoroch pre tvorbu, ziskavanie novych informdcii a prileZitosti
vzdeldvania sa pre vsetky generdcie. A takym spésobom, ktory v harmonii rozvija sily a schopnosti mysle —
intelektudlne sily; schopnosti srdca — mordlne vlastnosti, sebahodnotu, prdcu v kolektive a schopnosti ruk —

praktické zrucnosti.

https://doi.org/10.52036/1335793X.2021.3-4.53-60

Centrum vedecko-technickych informdacii SR (CVTI
SR), z pozicie vedeckej kniznice, oslovilo k spolupraci
verejné kniznice na Slovensku. Jej cielom je intenzifi-
kacia vyuzitia kniznic, ako miesta pre ziskavanie vset-
kych druhov informacii, vzdeldvania, rozvoja kreativi-
ty, podpory inovdcii a podnikania pre vsetky vekové
skupiny obyvatelov.
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V sucasnosti je do projektu zapojenych 33 verejnych
kniznic a 1 akademicka kniznica. S dalSimi kniznicami
sa o spolupraci rokuje. Dohodu o spolupracis CVTI SR
mé&zu kniznice uzavriet na dobu uréitd a kniznici fiou
nevznikaju Ziadne finan¢né naklady. Vsetky sluzby su
zdarma.

Kl'u€ovou je v tomto pripade aj Kreativna dielfia CVTI
SR — Fablab, kde sa pracuje s digitdlnymi technolé-
giami. Vdaka nej ziskavaju nové zrucnosti aj knihov-
nici. Nasledne sa potom cez verejné kniznice mozu
podporit kompetencie v oblasti informac¢no-komuni-
kacnych technoldgii (IKT) u vSetkych vekovych skupin
obyvatelstva vo svojom okoli.

Prvé skusenosti s tymto vzdeldvanim priblizuje na-
sledujuci ¢lanok. Nadvazuje na text v Cisle. 2/2019
s ndzvom Smart Lab Library v ére Industry 4.0., s pod-
titulom Viete, ¢o je Industry 4.0 ?

Rovnaku otazku totiz dostali aj knihovnici na dvoj-
diovych workshopoch organizovanych CVTI SR. Ur-
¢ené boli prave knihovnikom a prebiehali v auguste
a v septembri 2021 v kniZniciach v samospravnych
krajoch.

Stretnutia sa uskutocCnili v Poprade, v Nitre, v Ban-
skej Bystrici, v Trencine a v Bratislave. Workshopov
sa zucastiovali knihovnici z kniZnic pripravovaného
konzorcia KNIZNICE PRE SLOVENSKO.

Piatich dvojdniovych skoleni venovanych praci
s micro:bitom a 3D tladou sa celkovo zucastnilo 55
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Ucastnikov, z toho 49 knihovnikov z 19 partnerskych
kniznic. Najstarsi ucastnik mal 66 rokov a najmladsia
Ucastnicka len 13 rokov. 18lo o dcéru knihovnicky, kto-
ré sa workshopu zucastnila tiez.

Pri nasich workshopoch s detmi aj s dospelymi sa
pytame, ako si predstavuju svoje uplatnenie v pra-
covnom procese od 5 — 10 rokov. Co vedia o Stvrtej
priemyselnej revolucii. Pre priblizenie porovnadvame
1. priemyselnu revoluciu s tou su¢asnou Stvrtou. Prva
priemyselna revoltcia v 19. storo¢i znamenala nahra-
du casti ludskej prace strojmi. T4 sucasna revollcia
sa nazyva skratene ako Priemysel 4.0. (Industry 4.0,
| 4.0). Nadvazuje na digitalnu revoluciu. Prindsa nové
sposoby vyuZivania technoldgii aj digitalnych tech-
noldgii vyroby. Napriklad 3D tla¢, nanotechnoldgie,
umelu inteligenciu, Internet veci.!

V médiach sa objavuju rézne odhady o tom, aké per-
cento sucasnych pracovnych miest by mohlo zaniknut
alebo sa radikdlne zmeni kvéli novym technoldgiam
v najblizSich desiatich az dvadsiatich rokoch, ale aj
o tom aké percento ndsho obyvatelstva ma dostatoc-
né digitdlne kompetencie pre nastdvajuce obdobie.
Na Slovensku vieme len velmi malo, ako sa aktualne
meni demografia trhu prace, ako priblddaju zamest-
nania, ktoré si sice vyZaduju menej fyzickej prace, ale
o to viac digitalnych ¢i kognitivnych zru¢nosti. Stre-
tdvame sa aj s pristupom, Ze ved sa ni¢ nedeje a na
Priemysel 4.0 nie je potrebné sa $pecidlne pripravit.
Na to nam dava odpoved' aj vyjadrenie Pavla Sajga-
lika, predsedu Slovenskej akadémie vied: ,Rozvoj v
oblasti informacnych technoldgii v sucasnosti je bez-
pochyby revoluciou minimdlne obdobného rozsahu,
ak nie vicsou ako prvd priemyselnd revolucia. ,Ume-
Ié inteligencia,” ak chceme pouZit tento pojem, je uz
tu. Nemd zmysel rozbijat stroje, navyse je to v tomto
pripade — a to je zdsadny rozdiel medzi vtedajsou
a stcasnou technologickou revolticiou — nemozné.?

Zrychlujuce sa tempo technologickej, demografic-
kej a socidlno-ekonomickej disrupcie® transformuje
celé odvetvia a biznis modely a skracuje Zivotnost
sucasnych zruénosti zamestnancov. Podla Svetového
ekonomického féra zamestnanci musia v sucasnos-
ti nadobudat nové zruénosti kazdych péat rokov, nie
kazdych 20 — 25.% Ponuka nasich bezplatnych Sko-
leni je jednou z moznosti celoZivotného vzdeldvania
a nadobudania novych zruénosti pre zvySenie poc-
tu najma mladych navstevnikov od 10 — 11 rokov
v kniZniciach.
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Pri priprave nasej dalSej prace s mladezou, ale aj so
starSou generaciou, vychadzame z Vizie a stratégie
rozvoja Slovenska do roku 2030, kde sa hned'v Uvode
uvadza: ... nové vyzvy vyplyvajuce z potreby zaistit
nasu konkurencieschopnost v globalizujicom sa sve-
te, pracovat na efektivnejsom a lepSom naplriani po-
trieb obcanov, a zdroveri spolocne s ostatnymi Statmi
tohto spolocenstva ucinne celit problémom a vyzvam
vyplyvajucim z globdlnych zmien. K nim patria zmena
klimy, mobilita a migrdcia, rastuca globalizdcia, dy-
namika a nestabilita svetovej ekonomiky, prudky roz-
voj umelej inteligencie, prehlbujuce sa rozdiely medzi
bohatymi a chudobnymi vrstvami obyvatelstva, nd-
rast extrémizmu a ndrast nedévery k demokratickym
instituciam v désledku stupriujucej sa infantilizdcie
obyvatelstva.” A dalej sa taktiez uvadza: ,Slovensko
2030 radikdlne meni zauZivané pristupy a myslenie.”

Doplnenie zamerania celoZivotného vzdeldvania kni-
hovnikov si uvedomuju aj kolegovia z ¢eskych kniz-
nic, o svojich prispevkoch na konferencii Regiondlne
funkcie kniznic 2019 v Pardubiciach, sa uz zamerali
na toto vzdelavanie, a aj na zmenu ulohy knihovnika
v | 4.0. Konkrétne, napriklad v prispevku Knihovna —
Pilit 4.0 — Role verejnych knihoven v priimyslu 4.0.

Aj my uZ viac ako tri roky na konferenciach vysvet-
[ujeme, preco si myslime, Ze: ,KniZnica je priestor
pre inspirovanie k ziskaniu potrebnych digitdlnych
zrucnosti v obdobi | 4.0 a pochopeniu architektury
suvislosti ziskanych informdcii s kreativnym myslenim
v emocnej stabilite a zdravom sebavedomi nielen die-
tata.”

Po nasom prispevku na konferencii Bibliosféry 2021—
Rozvoj kreativity v konzorciu KPS — za nami pricha-
dzali knihovnici s otazkou ¢i by sme im nepomohli so
vzdeldvanim v oblasti digitalnych zrucnosti. V pred-
naske sme ponukli moznost bezplatnych vzdelava-
cich workshopov pre knihovnikov so zameranim na
2D modelovanie a naslednu personalizovanu vyrobu
odevov (triciek, tasiek), 3D modelovanie, 3D tla¢, De-
sign Thinking, microbit — od zakladov aZ po progra-
movanie hudby, fotogrametriu, kyberbezpeénost pre
mobily aj socidlne siete. Strukttra workshopov bola
koncipovana s cielom, aby po jeho absolvovani kni-
hovnici mohli workshop realizovat samostatne.

Podla nasho nazoru 3D modelovanie, zaklady progra-
movania v microbite, ale aj tvorba hudby pomocou
neho su len malou ukdzkou digitalnych kreativnych
zruénosti, pri ktorych sa u deti rozvijaju zaklady tech-




nického, kritického a harmonického uvazovania. Roz-
vija sa logické myslenie, priestorova predstavivost
a zmysel pre proporcie. Deti sa ucia rozdelovat tlohy
do postupnosti krokov, uvedomuju si, ¢o s ¢im suvi-
si. Na poradi zalezi. Vzhladom na neistd pandemicku
situdciu sme workshopy pre knihovnikov realizovali
uz od augusta a pokracovali sme v septembri 2021.

Z velkého mnoistva informacii, ktoré sme mohli odo-
vzdavat, sme si na zaciatok vybrali prave tému roz-
vijania kreativity v obdobi | 4.0. Tému sme vybrali
z dévodu skusenosti z mnohych nasich workshopov
organizovanych v ramci narodného projektu IT Aka-
démia — vzdeldvanie pre 21. storocie alebo nadna-
rodného projektu RoboCoop. Tu mnohé deti v Uvode
workshopu povedali, Ze nie su kreativne. Podla Aleca
Rossa 60 % profesii, ktoré raz budd vykonavat nasi
predskoléci, este ani nebolo vynajdenych.> Preto si
myslime, Ze to podstatné, ¢o by sa deti mali naudit
je mysliet kreativne a kriticky. Ziskané zruc¢nosti po-
trebné k préci s informacnymi technoldgiami patria
k univerzalnym zru¢nostiam a nasledne su vyuzitelné
takmer vo vSetkych pracovnych poziciach.

NASE PRINCIPY PRACE NA WORKSHOPOCH:
Zakladné pravidla nielen na workshopoch pre deti,
ale aj pre knihovnikov:

1. MAS OTAZKU — PYTAJ SA! Ak nechape$ pri-
hlas sa, ukdZzeme ako dalej. ... Chyba je len ne-
prihlasit sa. ... Zvladne to kazdy od 10 rokowv. ...
Po prvom dni workshopu sme nechali anonymne
sa vyjadrit knihovnikov, ¢o by potrebovali v dru-
hom dni dovysvetlovat. Az na zaklade anonym-
nej odpovede sme sa to v niektorych pripadoch
dozvedeli. Aj dospely knihovnik sa obcéas hanbi
verejne sa nie¢o opytat. Preto je dobra anonym-
na spatna vazba. Sme tu preto, aby sme kazdému
pomohli pochopit nové poznatky z digitalnych
technoldgii.

2. DVAJA LEKTORI NA WORKSHOPE SUCASNE.
Z dovodu, aby sa pomoc dostala kazdému kto to
potrebuje. Niekedy sa deti hanbia poziadat o po-
moc, preto druhy lektor sleduje ¢innost deti na
ich obrazovkach pocitaca a pomodze, ak vidi za-
ostavanie v praci aj ked dieta nepoziada o pomoc.
V pripade, Ze je ucastnikovi workshopu potrebné
viac dovysvetlovat zastavi hlavného lektora, az
kym to Géastnik workshopu nepochopi. Ci je to
dieta alebo dospely. Vsetci spolu potom pokracu-
ju v novych informaciach. Pracu dvoch lektorov
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(ucitelov) sucasne sme poculi iba v jednom pri-
spevku na konferencii DIDINFO 2020 v Liberci pre
ucitelov informatiky. A to je moZno aj dévod, kto-
ry odrddza menej rychlych Ziakov a najma Ziacky
od programovania na hodinach informatiky, ak aj
uci informatiku kvalifikovany pedagdg.

3. OZDAVAME ODMENU ZA AKTIVITU POCAS
WORKSHOPU. Z 3D tladiarne su to symboly
Harryho Pottera, ktoré sa ihned po vytlaceni ota-
€aju a stoja len par centov. Pripadne aj malu slad-
ki odmenu. Deti si darceky vazia prave preto, Ze
ich dostali za svoje odpovede.

4. DETISA RADY ROZPRAVAJU O TOM, CO IM VY-
SVETLUJEME. Nechame kolovat, aby kazdé dieta
malo aj pocitovy vnem o tom, ¢o rozprdvame. Na
kazdej ukazke, ktord nechdame kolovat vysvet-
[ujeme iné moznosti 3D tlace, pouzitych mate-
ridlov, technickych rieSeni ... Ak je v triede velky
Sum, na zaciatku si dohodneme pravidlo: ,Bud’
rozprdvate Vy alebo my.” A v pripade potreby ho
pocas workshopu pouZijeme.

NAPLN WORKSHOPU

WORKSHOP S KNIHOVNIKMI

Na naSich workshopoch s knihovnikmi sme v prvy

den vysvetlili potrebu vzdeldvania v digitdlnej oblasti

s prepojenim na praktické ukdzky aj s pomocou videi:

e Technicka univerzita v KoSiciach (TU KE) — r6zne
typy 3D tlace®

e biotlac

e ako Student strednej Skoly v najjednoduchSom
modelovacom programe vymodeloval protézu
pre bociana, a tym mu zachranil Zivot;

e ukazka ako pomocou fotogrametrie® dostat ob-
jekt realne poutzitelny v beznom zZivote;

e ukdzka tvorby virtudlnej a rozsirenej reality — vy-
roba reklamy, vyroba prvej slovenskej rozpravky
tymto sp6sobom.

Fotogrametria je metdda, ktora tieZz nie len nasim
navstevnikom umoznuje jednoducho preniest real-
ny objekt do pocitaca, ak nemaju pristup k drahsim
3D skenerom. Fotogrametria je schopna vytvorit
trojrozmerny model z fotografii realneho a aj velmi
velkého objektu, napriklad Beckovského hradu, ktory
mame i my vo Fablabe vytvoreny a nielen 3D tlacou,
a ktory by nebolo mozné inak jednoducho naskeno-
vat.

Pri praktickom ucéeni na workshope urobime 20 — 30
fotiek objektu pod réoznym uhlom a zo vietkych stran.
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Obr. 2 Praktické vyuZitie 3D tlace

Tie presunieme do bezplatne dostupného softvéru —
napriklad AliceVision. Program hlada spolo¢né prvky
na vsetkych fotografidch a snazi sa pomocou nich vy-
pocitat z akého uhlu bol na danej fotografii predmet
vyfotografovany. Z tychto informacii potom dokaze
softvér vytvorit body v 3D priestore. 3D tlaciaren
tlacila pocas celého nasho workshopu. Vysvetlili sme
si aj, o je to 4D tla¢, z ¢oho sa vyraba bioatrament.

Snazili sme vzbudit vnitorni motivaciu pre poznéava-
nie novych technolégii, s ktorymi sa doteraz knihov-
nici nestretli.

Casto sme pri predchadzajucich prezentacidch 3D
tlace dostali otdzku: ,Na ¢o je to dobré? Je to pre deti
len drahd hracka?“

Nasa odpoved je: ,Nie je to len spésob uvedomenia
si suvislosti, ale aj moZnost nadchnut deti k zdaujmu
0 2D, 3D modelovanie najskér na volne dostupnych
softvéroch. Pritiahnut ich aj takto viac k matematike
a geometrii, ndsledne k programovaniu, modernym
vyrobnym technoldégidm ¢&i aZ k virtudlnej a rozsirenej
realite.” Pre vzbudenie zdujmu o Studium technic-
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kych odborov a rozhodovanie sa o budicom povola-

ni mladych su tieto informdacie velmi podstatné.

Po Uvodnej predndske sme s knihovnikmi prakticky

zacCali, na bezplatne dostupnom softvéri, blokovo

programovat s microbitmi:

e od zakladov, cez vytvorenie si jednoduchej ani-
macie, programovanie vlastnej hudby na micro-
bite, vratane tvorby;

e teplomer z microbitu,

e otacanie emotikonu ako na mobile,

e hod mincou,

e vyrobu digitalnej hracej kocky z microbitu.

Ucastnikom workshopu sme odovzdali na druhy def
aj vytlaceny ndvod na prdcu s microbitom, aby uz
zacali pracovat samostatne, a len v pripade, ak nie-
komu nebola nejaka Cast jasna, tak sme mu tu cast
individualne vysvetlili.

Praca s vytlacenym navodom na dalSie ulohy bola
aj odpovedou na anonymnu pripomienku v nasom
dotazniku mladej knihovnicky, Ze sa venujeme tym
pomals$im, ale mali by sme sa venovat aj tym zdatnej-
Sim a rychlej$im. S papierovym navodom pracovali uz
vlastnym tempom, nezavisle od ostatnych.

Navody sme vytvorili aj pomocou stranky https://
www.ucimeshardverom.sk/ a nasimi skisenostami
s metodikami a workshopmi realizovanymi v ramci
projektov IT Akadémie a RoboCoop. Knihovnikom,
ktori maju zaujem o dalSie ndvody s microbitom (led
pasik, ...) sme ukazali volne dostupné stranky, kde tak
mozu urobit. Tak, ako knihovnik nema precitané viet-
ky knihy, nemusi vediet ani vSetko o programovani.
Jeho ulohou je upriamit pohlad mladej generécie na
nieco, €o ju zaujme, €o jej robi radost a opatovne ju
pritiahne do kniznice.

Ide o to sprostredkovat taku radost, aku to robilo im
— knihovnikom. NavySe milym prekvapenim bolo,
ked samotni Ucastnici workshopu prisli z vlastnej ini-
ciativy s otdzkou ¢i je mozné zakladnu sadu microbitu
zakupit aj svojim detom ¢i vnucatam.

Mnohi knihovnici ziskané poznatky chceli naudit naj-
ma svoje deti. Rozhodla zrejme aj nizka cena zaklad-
nej sady microbitu a bezplatny softvér na 3D mode-
lovanie.

Reakcia knihovnika na workshop v Poprade: , Detom
je potrebné ukdzat, Ze pocitac nie je iba forma zdba-
vy, ktord je jalovd, ktord ni¢ neprindsa. Cesta je to,
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ked'dieta bude tieto hry nielen hrat, ale aj tvorit a kri-
ticky hodnotit. Ked'su deti pri pocitaci, je déleZité, aby
si nasli svoju cestu. Aby ten strdveny ¢as mal zmysel.
A vysledok, ktory by neskér vedeli, vdaka svojej Cin-
nosti, ponuknut prakticky aj inym.” Na workshopoch
si uvedomujeme a musime respektovat aj vlastnosti
sucasnej mladej generacie. Ich pomenovanie ,digi-
tdalni domorodci” vyjadruje, Ze sa oboznamuju ove-
la rychlejsie s technologickymi novinkami sucasnej
doby, ale ¢asto su aj menej trpezlivy, a preto je im
potrebné ponuknut obsah, ktory ich silne zaujme.

Ak sa to lektorom podari, mnohokrat nachadzaju kre-
ativnejsie spdsoby riesenia uloh. A to napriklad uz aj
pri programovani jednoduchej animdcie v microbite.
Ak ich moderné technoldgie ,,chytia za srdce” chapu
ich lahSie a rychlejsie, na rozdiel od nas starsich ,,di-
gitdlnych pristahovalcov,” ktori sme sa nenarodili do
digitalneho sveta.

V kniznici je priestor pre najdenie praktickych a no-
vych digitadlnych poznatkov. Tie zaujmu — aj dieta, aj
dospelého. Vyvolaju zaujem, aby mali chut poznavat
a objavovat s lahkostou a potesenim v kazdom veku.

WORKSHOP UZ KNIHOVNIKOV

— DIGITALNYCH LEKTOROV

Preto nds velmi poteSilo podujatie v Krajskej kniz-
nici Karola Kmetka v Nitre, kde uz vyskoleni knihov-
nici uskutocnili zdkladny workshop o micro:bitoch.
Zucastnenymi boli seniorky k podujatiu Starajme sa
o pamat. ESte viac nas potesil a prekvapil zdujem
Ucastnicok zakupit si microbit pre seba alebo pre svo-
je vnucata. Zial predaj nie je stc¢astou tychto vzdela-
vacich aktivit. Zamestnankyniam kniznice patri nase
velké — Dakujeme — za ich pracu s déchodcami.

Obr. 3 Zdkladny workshop o micro:bitoch, v rdmci podujatia
Starajme sa o pamdt'v Krajskej kniZnici Karola Kmetka v Nitre
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3D MODELOVANIE

Knihovnici mali o vSetky nové vedomosti, ktoré sme
im prisli odovzdat skuto¢ne zdujem. Po programova-
ni microbitu sme zacali s modelovanim v bezplatne
dostupnom softvéri Tinkercad.

Zakladom bolo scitanie a odcitanie 3D objektov
v programe. Nasledne ucastnici uz samostatne vy-
modelovali domcek s priehladnymi oknami a so vset-
kym ¢o k domceku patri.

Rovnaku Strukturu workshopu mame aj pri praci
s detmi. Pri 3D modelovani sme sledovali kreativitu
deti na nimi vytvorenych réznych futuristicky pona-
tych stavbach. Pokracovali sme vo vytvdrani si me-
novky na klice. Na workshopoch s dostatkom casu
sme trom detom menovky aj vytladili za najkrajsi
vymodelovany 3D domcek alebo za kreativny tvar
menovky. Deti odchadzali uz s workshopu v kniznici
s vlastnou menovkou. Snazili sme ukazat aj modelo-
vanhie pomocou programovania codeblocks Tinkerca-
du — parametrické modelovanie a jeho vyuzZitie pri
generativnom dizajne.

SLICER

Na workshopoch s knihovnikmi sme pokracovali
v uéeni o praktickom vyuZivani sliceru. Knihovnici si
do vlastnych notebookov stiahli bezplatne dostupny
slicer prusa. Vyskusali si menit rozmery stiahnutého
alebo vymodelovaného objektu, umiestnit ¢o naje-
fektivnejsie objekt pre tlac¢ s pouzitim ¢o najmensie-
ho mnozstva podpory, kedy a aku si vybrat vnutornud
vypli objektu a mnoho dalSich veci. Vysvetlili sme
aj princip konstrukcie tlaciarne, ceny a zloZenie fila-
mentov — materialov pre 3D tla¢. Upozornili sme aj
na najcastejsSie sa vyskytujuce chyby, ktoré sa pri 3D
tladi m6zu vyskytnut. Ukazali si, ako je mozné ten isty
model spracovat aj inymi technoldgiami digitdlnej
vyroby, ako su laserovy vyrezdvac alebo CNC fréza.
Vysvetlili sme aj principy prace tychto strojov. Nasou
snahou je uvedomenie si suvislosti medzi vytvorenim
modelu v pocditadi a jeho moznostami vytvorenia fy-
zického objektu réznymi digitdlnymi technoldgiami
vyroby, ktoru predstavujeme nie len ziakom.

DOTAZNIK (NIE LEN PRE DETI,

ALE AJ PRE KNIHOVNIKOV)

Na workshopoch s knihovnikmi, tak ako aj s detmi,
sme pouzivali papier a pero na pracu pocas celého
workshopu. Jednou z moZnosti trénovania kreativity
bola aj nasa prva otdzka: ,,Aké by bolo Vase indidnske
meno, ak by ste si ho mohli vybrat sami?”“ Preco sme
kladli tuto otazku? Aby sme zistili, ¢i eSte deti vedia
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nie¢o o Indidnoch, ¢i ¢itaju, ¢i maju urcity prehlad.
Rozpravali sme im skutocny pribeh, ked' tuto otazku
dostala uchadzacka o zamestnanie v poslednom kole
persondlneho pohovoru. Nebola schopnd odpove-
dat, a tak pracu dostala druhd uchadzacka, ktora ve-
dela zareagovat.

Poukdzali sme na to, Ze v Zivote mdzeme dostat otdz-
ky na ktoré nie sme pripraveni, ale ak mdme vse-
obecny prehlad aj pomocou precitanej literatuary,
situdciu zvladneme. Zaroven sme tuto otdzku pou-
zZili pre vytvorenie anonymity ucastnikov worksho-
pu, pre ziskanie pravdivych informacii. Rovnako pre
hibsie zamyslenie sa Ucastnikov workshopu nad se-
bou, svojimi vlastnostami, hodnotami. Kto a ¢o je pre
mna hodnotou? Druhd a tretia otdzka boli pohlavie
a vek Gcastnika kurzu. Stvrta otazka stvisela s nagim
primarnym cieflom workshopu prepajat poznavanie
moznosti digitalnych technoldgii s rozvijanim motiva-
cie o Citanie, moralne a etické zasady. Znela: ,Kto je
Tvoj hrdina, vzor?“ Tu niektoré deti nevedeli odpove-
dat. Zaujimavé boli odpovede niektorych:
e chlapec, 11 rokov: ,méj dedo — nezastavi sa aj
ked je v kybli“
e chlapec, 10 rokov: ,vyndlezca umelej inteligen-
cie”
e dievca, 10 rokov: ,autori knih”
e chlapec, dievca: ,otec, stary rodic, mama — pre-
toZe sa o mria stard, je odvdzZna, vie sa so mnou
zabavit, vie pomdct, vie ma prekvapit”
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Obr. 3 Spditnd vdzba deti z workshopov formou dotaznika
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Rozdiel bol v odpovediach rovnako starych deti z 8
roénych gymnazii. Ich hrdina/vzor boli: Newton,
Eistein, ten kto vymyslel spisovnu slovencinu, Elon
Musk, Maria Terézia, mudry ¢lovek, vedec, ...

Pytali sme sa dalej: ,Kto je Tvoj knizny hrdina a pre-
¢o? Otazku sme kladli pre uvedomenie vlastnych po-
stojov, ktoré ucastnik workshopu preferuje, a ani si
ich ¢asto neuvedomuje.

TRIEDY, KTORE NECITAJU

Na dvoch workshopoch v jednom meste sme zistili
velmi maly zaujem o knihy. Odpovede Ziakov — okrem
zapisania na papier — poculi aj pritomni knihovnici,
ktori chceli vidiet nasu pracu s detmi v ich domacom
prostredi.

Zapisané do dotaznika, a aj nahlas, verejne vyslovené

dovody uvadzame nizsie. Zaroven spomenuli, ¢o im

chyba, aby viac citali:

e chlapec, 13 rokov: ,Nemam dbévod Ccitat. *(pri-
tom jeho vzorom su rodicia a vedci),

e dievca:,Chyba mi motivdcia a nebyt lenivd,

e dievca: ,vélu chciet a prinutit sa”,

e dievca: ,viac penazi na knihy — viac knih”,

e chlapec: ,motivdcia“

e chlapec: ,dobré knihy”,

e dievca: ,Cas”,

o _ked'je zacCiatok knihy nudny, tak uz ju nec¢itam®,

e chybaju mi dobré knihy a ¢as”.

Nasledne sme sa snaZili vysvetlit detom, Ze kniznica
je prave ten priestor, kde nepotrebuju peniaze na
knihy, kde najdu pracovnikov, ktori im pomézu najst
knihu ¢o ich zaujme. DalSie inipirativne workshopy
by mohli postupne vybudovat navyk, aspon u niekto-
rych z nich chodit do kniZnice.

Na workshope aj my predstavime virtualne svojich
realnych hrdinov, ktorych vedomosti a rozhlad si nes-
mierne vazime. Pracovnikov Katedry biomedicinske-
ho inZinierstva Strojnickej fakulty TUKE, ktori vyra-
baju implantaty na mieru, pre ludi v ohrozeni Zivota,
alebo ktorym by sa velmi tazko Zilo bez ich pomoci.
Viac si mozete pozriet na https://www.youtube.com/
watch?v=avgTDCrKYkY.

Ale aj fudi, ktory na 3D tlaciarni vyrabaju protézy
podla open source nadvrhu pre Uplne malé deti aZ po
dospelych. Viac o projekte na https://e-nable.sk/.

Dal$imi otazkami v naom dotazniku boli: ,Co sa Tina
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workshope najviac pdcilo a co sa Ti nepdcilo, pripad-

ne ¢o by si chcel, aby sme robili na workshope inak?“

Kazdu spatnu vazbu sme vyhodnocovali. Prekvapilo

nas, ze vacsine dievcat sa pacilo programovanie. A ¢o

by deti chceli inak na workshopoch v kniZniciach, kde
sme boli (PresSov, B. Bystrica, Dunajska Streda)?:

e Chlapci, dievcata, 10 — 11 rokov: ,viac casu na
workshope; vytlacit vymodelované kltucenky pre
vsetkych,

e Chlapec,10 rokov: ,,Chcel by som si vyrobit robo-
tika alebo animdciu; aby si kaZdy nie¢o mohol 3D
vymodelovat a vytlacit.

Vadésina deti vo viacerych knizniciach chcela zlepsit
wifi pripojenie: , aby ndm pri prdci nesekal internet”.
Poslednou otazkou — uz nie na papier, ale na premys-
lanie deti bolo: ,Co by ste si chceli vyrobit sami, vy-
modelovat a vytlacit na 3D tlaciarni v kniZnici?

EDULIENKA VO FABLABE A SPATNE VAZBY

Ziaci 6. a7 9. ro¢nika Sukromnej zékladnej $koly Edu-
lienka strdvili 5 dni, kazdy den 4 hodiny na 2 zme-
ny, doobeda a poobede, v tvorivej dielni CVTI SR —
Fablab.

Venovali sa 2D modelovaniu a ndslednej personali-
zovanej vyrobe odevov (tri¢iek, tasiek), 3D modelo-
vaniu, 3D tlaci, Design Thinkingu, microbitom — od
zakladov az po programovanie hudby. Samozrejme
ich vymodelované vytvory sme im vytlacili, a ti naj-
Sikovnejsi dostali poukdzku na dalSiu bezplatnu tlac¢
vo Fablabe. Skola nas ui teraz ¥iada, aby k ndm
mohli prist opat. Vyzva pre nas je pripravit pre nich
dalsi zaujimavy program. Ale mame aj spatnu vazbu
od ucitelov: ,Vy ste im dali zdklady 3D modelovania
a microbitu a my im budeme ddvat pocas roka dal-
sie ulohy, aby sa v tychto zrucnostiach rozvijali dalej,
hibsie.” Tento rok nas poziadali, podla moZnosti pan-
demickej situacie, pripravit workshopy aj pre 4. a 5.
triedu.

Spatnd vazba od ucitela na déchodku, ktory prisiel
na workshop so Ziakmi strednej skoly: ,.Ja neoviddam
nové technoldgie, o ktorych hovorite na workshope
vy. Ale mbéZzem s nimi prist na workshop do kniZnice
a vy im ukdzZete to nové, ¢o ja uz neviem.”

Pocas workshopu s jeho Ziakmi sa do diskusie zapo-
jil jeden Sestnastro¢ny chlapec, so svojim nazorom
na najnovsie kombajny vyuZivajuce najmodernejsie
technoldgie v su¢asnom obdobi | 4.0. Povedal o ich
prednostiach, ale aj o ich nedostatkoch. Po worksho-
pe ucitel ukdzal prave na tohto chlapca a povedal:

® PROJEKTY

Doteraz som nevedel ¢o v tebe je, ale teraz som to
spoznal, a preto budem rdd, ak sa zapojis do stre-
doskolskej odbornej ¢innosti a budes riesit presne tu
problematiku kombajnov, ktortu si na workshope po-
menoval.

Spatnd vazba od riaditela zakladnej Skoly, ktory sa
s detmi prisiel pozriet na nas workshop: ,Doteraz
som nemal mozZnost v praxi vidiet microbity a prdcu
deti s nimi. Ale budem hladat moZnosti, ako ¢o naj-
viac vytvorit priestor pre prdcu deti nielen s nimi, ale
aj s 3D modelovanim a tlaciarriou.

Castou prosbou pedagégov po workshop je poslat
email s informaciami, kde sa mdzu rozvijat deti v $ko-
le, ale aj ich vlastné deti, na bezplatne dostupnych
softvéroch, na ktorych deti pracovali na workshope.

DETI S PORUCHAMI SPRAVANIA,

ALE A) MIMORIADNE NADANE DETI ...

Skola ndm oznamila, Ze na 4 hodinovy workshop pri-
du aj 1 -2 deti s poruchou autistického spektra, ino-
kedy s ,,Aspergerom.” Panovali ¢iasto¢né obavy, ako
sa s nimi a s celou skupinou bude pracovat. Na wor-
kshope je vidy pritomny aj ulitel alebo osobny asis-
tent, ktory vie pracovat s tymito detmi. Pred zaciat-
kom workshopu nam povie, o ktoré deti ide a ¢i maju
urcité Specifikum, ako sa k nim spravat. Napriklad,
musia urcite dostat odmenu a podobne. Inokedy nas
ucitelka poprosila, ¢i by sa workshopu mohla zucast-
nit $pecialna trieda deti s mentalnym postihnutim.

3D tlac¢ a vyrobky s tlaciarne, vided o tvorbe virtudl-
nej a rozsirenej reality zaujali nielen ich, ale aj deti
v psychiatrickej lieCebni, ktoré sme chceli aspon na
chvilu vytrhnat z ich smutnejsieho sveta a ukazat nie-
¢o Co ich zaujme.

Po rokoch nas opat oslovili s poziadavkou, aby sme
realizovali workshop pre deti z rémskej komunity,
slabozraké alebo zo Specidlnych skol.

Dakujeme za spatnu vazbu od babicky, ktora prisla
na workshop s desatro¢nym, mimoriadne nadanym
dietatom. Babicka na workshope pracovala sama
a vnuk o tri — Styri miesta dalej. Vedla pracovali deti
so svojimi rodi¢mi. Mohlo sa zdat, Ze chlapéek mbze
mat pocit osamotenia. V druhej volnejsej ¢asti work-
shopu, s Ozobotmi, ked' si deti vytvarali vlastny pri-
beh s programovanim, som mu venovala viac ¢asu.
Po workshope mi babic¢ka povedala jeho spatnu vaz-
bu, a to, Ze tym, ako je hfbavy, nad Ulohou rozmyslal
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a chcel byt vo svojich myslienkach sam. Povedal, Ze
tym, Ze ma cas venovat sa jednej Ulohe na worksho-
pe tak dlho, ako chce prave on, Ze prave tym je to iné,
ako v skole. Nerobime tu vzdjomné verejné porovna-
vanie Ziakov ako v Skole.

Lektor — knihovnik vytvara bezpecné prostredie pre
dieta bez zndmkovania, povzbudi ho a doda déveru,
Ze to mbzeme kazdy zvladnut. A nielen dietatu. Po-
maha vSetkym ndjst jeho vlastny tvorivy potencial
a upriamit pozornost na nasledné samo vzdelavanie
— doma vo svojej vlastnej izbe — ¢i uz v detskej alebo
v pracovni. PretoZe u nas sa ucia vsetky vekové ka-
tegérie a nielen 3D modelovanie.

,Veci sa zmenia ak zmenime pohlad na ne.”
Max Plack

Vacsina kniznic nema technické vybavenie na realiza-
ciu workshopov, mnohé ani len notebooky a dosta-
tocne kvalitné wifi pripojenie. Na svetovych stretnu-
tiach Fablab-ov vacsina ucastnikov konstatovala, ze
30 % je vybavenie tvorivej dielne a 70 % su ludia,
ktori maju chut dalej sa vzdeldvat a odovzdavat nové
poznatky vo svojom okoli. Vyhodou | 4.0 je ,zdiela-
nie” - t. j. moznost bezplatného si zapoZicania vyba-
venia z CVTI SR alebo z niektorych inych neziskovych
organizdcii, s ktorymi CVTI SR spolupracuje. Sada
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microbitov je jednym z prikladov moZnosti zapozi-
Cania pre partnerské kniznice. S nasSou pomocou je
potrebné len chciet zacat, ak sa podari ndjst v kniz-
nici jeden — dvoch zapalenych knihovnikov, ktorych
tieZz nové digitdlne technoldgie chytili za srdce a maju
chut odovzdavat, ¢o uz z nich spoznali.

Nasim cielom je aj nadalej podporovat tychto kni-
hovnikov a pocas roka zdielat dalsie nové informacie
prostrednictvom newslettera Fablab klub partner-
skych kniznic.
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